у. 


N 


t 


Av 


a г іриќег 2 я 001 wydanie specjalne o ш fabularnych 


ATW. 1 
ч wtym 7% VAT 5 


Pismo + 2 2 ا‎ CD- ROM: і pełną wersją gry d 


ШАШАТ АДЕ А ISSN 1642-2090 


GRY КҮ! z numeru 2/2001 | Г Ne > Г | 
EXTRA IU" BRRR % 


Arcanum 
Deus Ех 


setki sztuczek 
do ośmiu | 
przebojów | 


© Arcanum ! 
© Deus Ех 3 Т i 
© Darkstone -- |! 3 
Мы SU moner һы. 7 
7 © Vampire: 

2 | 


е Masquerade 


g 
i; 

Е 3,64 МВ КАМ, 
ак et 3D 


MB R RAY 


OGRAMES 2 


„Diablo Battle Chest” to kolekcjonerskie, 
ekskluzywne wydanie najsłynniejszej, 
komputerowej sagi. Jeśli nie posiadasz 
jeszcze w swojej kolekcji kultowej gry 
Diablo 2, to teraz masz wyjątkową okazję, 
aby to zmienić! 


Cena zestawu: 199,90 zł. 
Kupując Diablo Battle Chest oszczędzasz 89,80 zł. 


ШИДІ 


(ENTERTAINMENT 


Wersja polska 
i wyłączna dystrybucja w Polsce 


www.cdprojekt.com 


CBDPRCJEKT (0-22) 519 69 69 


Pakiet Diablo Battle Chest zawiera: 

+ Diablo 2 (3 płyty CD, wersja polska) 

+ Płytę audio z muzyką z gry 

+ Diablo 2 Lord of Destruction (wersja polska) 

+ Płytę audio z muzyką z gry 

+ Diablo 1 (wersja angielska) i 

+ Oficjalny poradnik do gry Diablo 2 
opracowany przez Brady Games 

+ Trzy obszerne instrukcje do wszystkich gier 


© 2001 Blizzard Entertaimment. Wszystkie prawa zastrzeżone. Lord of Destruction i Blizzard North są znakami handlowymi 2 
Blizzard Entertainment, Battle.net i Diablo są zarejestrowanymi znakami handlowymi Blizzard Entertainment w U.S.A i/lub К / 
innych krajach. Wszystkie inne znaki handlowe są zastrzeżone i należą do ich prawnych właścicieli. / 4 


* Gra „Diablo 1” opracowana jest w angielskiej wersji językowej z polską instrukcją. 


„Өр пЕрАКСИ _ 


Fot. па okładce: AKPA 


Magią, mieczem i myszką ..... 
Tak testują A......8 


Szczegółowe wyniki wielkiego 
testu 20 gier fabularnych ...... 10 


Szczegółowe wyniki 

testu pięciu dodatków 

do gier fabularnych ..........12 
Anachronox ....................,.21 
Arcanum ....... .... 19 
Arcatera: Mroczne Bractwo . КЕР, 
Baldur's Gate ....... жлне» 19 
Baldur's Gate |... КЕНЕГЕ. 
Darkstone ....................24 
Demise .......................27 
Deus Ex x баталии баке 0 
Diablo „аа ввод О 
Diablo 11...................... 18 
Icewind Dale .. ада сы 


Konung: Legenda północy . ЖҮРУІ 
Might & Magic VIII: 


Day of the Destroyer ...........23 
Nox......... PE 
Planescape: Torment . фай» 1 
Summoner....................22 
Throne of Darkness . кене! 
Ultima IX: Ascension . = 23 
Vampire the Masquerade ....... 20 
Wizards & Warriors .... 22.26 
Diablo: Hellfire wię 29 


Diablo Il: Lord of Destruction .... 28 
Baldur's Gate: 

Opowieści z Wybrzeża Mieczy ...29 
Baldur's Gate Il: Tron Baala ..... 28 
Icewind Dale: Heart of Winter ... 29 


Baldur's баќе 11 .............. 30 


Evil Islands (pełna wersja gry 
na dwóch płytach CD) 36 


Dema, łatki i tapety 
Instalujemy programy i dodatki 
z trzeciej płyty 44 


Tajne kody do ośmiu 
gier fabularnych 48 


2222 MAGAZYN? 
Przez lochy do gwiazd 
czyli rozwój gier fabularnych ...54 


Zapowiedzi а еді gier 
Another War . 61 


DeusEx2.... PEAN 6 2259 
Dungeon Siege ...............60 
Freedom Force ................60 
Neverwinter Nights КЕНШІ. 
Sea Dogs 2 б 
Warcraft III: Reign of Chaos e? 
World of Warcraft 61 
Z ostatniej chwili ; .... 60 


Internetowe królestwa 
Przegląd poświęconych grom 
fabularnym stron WWW „+62 


Superkrzyżówka . 222.66 


п Przasnyski 


dyrektor wydawniczy 


Drodzy Czytelnicy! 
Przed Wami drugie wydanie 
To specjalny dodatek do miesięcznika , 
który co miesiąc publikuje aktualne testy gier 
komputerowych, ściągawki i tajne kody. 
to rzetelny i przekrojowy 
przewodnik po konkretnym gatunku gier. 
Życzliwie przyjęliście nasze pierwsze wydanie 


Aleksy Uchański 
redaktor naczelny 


Ten numer prezentuje inny lubiany przez Was | 


poświęcone przygodówkom. Dziękujemy! Аи prezencie ы 


gatunek: gry fabularne. Aby znaleźć najlep- 
sze, przetestowaliśmy dostępne w sklepach | 
20z nich oraz pięć dodatków. 1 
to pismo z trzema płytami | 

po przystępnej cenie. Dwie z nich zajmuje | 
wspaniała gra Evil Islands po polsku. Gdy | 
rok temu trafiała do sklepów, kosztowała 99 | 
złotych. Czytelnicy dostają | 
Życzymy miłej zabawy! | 


Nie wszystkie 


Planescape: Torment 2 


$ gry fabularne 
етн чинили рор strong 2 | opowiadają 
Baldur's Gate Il zapewnia setki, a nawet tysiące olechach smókach 
godzin wspaniałej zabawy. To prawdziwa |. i 
superprodukcja wśród gier fabularnych! „psd к 
Meg 1] odwiedzamy Sigil 
— miasto pełne 
Я portali i tajemnic 
Znakomite 
połączenie gry 
fabularnej ze 
zręcznościową. 
Ruszamy przeciwko 
trójcy demonów i po 
drodze walczymy | 


z setkami potworów 


Gra fabularna 


ееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


MAGAZYN ; 


Evil Islands / 
zajmuje dwie “ыт 
ztrzech płyt Dema, 
dołączonych Wersje łatki i tapety 
do tego ер? strona 44 
numeru Сі! \ Szczegółowy opis 
Е Я \ instalacji 
Ze ściągawką |} wersji demo 
w ręku łatwo i dodatków 
poznajemy umieszczonych 
przeszłość Zaka 


Kiedyś zabawę 
prowadził żywy 
Mistrz Gry. 
Neverwinter Nights 
powraca do tych 
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Mistrz Gry zasiądzie 
przed pecetem 
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1 12ний i m "zaopatrujemy: PLAY,com.pl CENTRUM ~to dzial © Zamów  detłalicznie - sprzedał wysyłkowa 
р "аі ех firmy RANA PLA сәттер detaliczny PLAY Hurtowni Oprogramowania. > . Gry wysylamy w. п n 
cateikiintemetowe моду, programyedukacyjnej TURZE ИА Zajmujemy się. sprzedażą gier i 1 . Termin dostarczenia _ roboczych 


Pray Użytkowe itp. „|. produkty wszystkich programów. Naszym celem jest jak > . Do paczki doliczamy (koszt przesyłki) 
7 wydawców oprogramowania. Dział sprzedaży © akcyj klienta: indywidualnego, zamówienia! przyjmujemy +, Przy zamówieniach do 20 zł przesyłka 8 zł 
IA hurtowej © ргві:22 832 54-31 luh w internecie > necie, faxem, listem jak również zapraszamy do naszego skeipu © › Płatność przy odbiorze 
www.play.com-pl/wspolpr'htm е najwyższe » 3 firmowego.Nasza reklama zawsze w miesięczniku Komputer Świat Gry. 7, Ceny zawierają podatek vat 
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KOSZULKA PODKŁADKA DARMOWA PLAKAT 
GRATIS GRATIS PRZESYŁKA GRATIS 


KUPUJ NAJTANIEJ ! 


PEŁEN ASORTYMENT a | poz n Ы. 


ORLANDO(PL), KNIGHTSGMERCHANTS(PL) or refiks) 22 833 39 61 
CHAMPIONSHIP (PL).Po zakończeniu nakładu | prefiks) 22 832 54 31 
dodawana będzie jedna z wymienionych wyżej | -~ (sprzedaż hurtowa) 
Koszulka lub podkładka GRATIS przy zamón 4 www.play.com.pl 
powyżej 100zł (lub zero złotych koszta pr ) | 

zamówienie premiowane koszulka firmo! | | SOLIDNE OPAKOWANIA ЕР - WARSZAWA 01-652 
powyżej 200 zł premiowane dodatkowym Г | FIRMOWA TAŚMA ul.Potocka 14 paw.3 
każdego zamówienia plakat*. Nasze proi s GWARANCJA BEZPIECZEŃSTWA © -zamów listownie 


CHAMPION. 
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BALDURS | 
89» 1192 139» вә 13522021000 | 


892 892 144. 


89. 


2 | С { HARRY POTTER (рі) х ! 
FIERDZA (PL) MYTH 3 (PL) MONOPOLY TYCOON (PL) RALLY EXTREME (PL) LKAMIEN FILOZOFICZNY WIGGLES (PL) FIFA 2002 ОЖ ХОШ PAN ZNISZCZENIA (PL) 


8 f 
ў Ё | 
j 2 | 
Я 7 | 
.. 2 | 
| 
179» 89» 1142 892 ә) 48». 89. 122. 1142 551 | 
FLIGHT SIMULATOR 2002 COMMANDOS 2 OPERATION FLASHPOINT DIABLO 1+HELLFIRE(PL) MYST З EXILE (PL) CHAMPIONSHIP MAN.01/02 HEROES OF MIGHTAMAGIC | 
SHADOW OF THE DEATH (PL) 
a, 


48. 242 19. 19. 


HEROES OF SIMS + SIMS ŚWIATOWE SUPER TAXI DRIVER STARCRAFT +BROODWAR (PL) EARTH 2180 (PL) 260 MIDNIGHT RACING (PL) UNREAL EMERGENCY (PL) 
е MIGHTAMAGIC 3(PL) 


| 
| 


Wipetnej otercie ponad ZAMÓW PRZED PREM 


POOL OF RAL 1 ШЕ : > Dostaniesz paczkę Niżej wymienione tytuły lada chwila ukażą się na polskim 


2021 | POOL OF RADIANCE(PL)30.11 2001 „2 1144 | SUDDEN STRIKE FOREVER 1.20 : 
19zł | РОМЕН CHESS 2 (PL) нь 64zł | SUB COMMAND................ N 1142 : równo 1 polską rynku. Jeśli zamówisz je przed ich premierą zyskasz: 
194 |: premierą tej gry : 


2 29 zł PRO RALLY 2001(PL). SZACHY 2001 (PL) 
382 |: > Dostaniesz koszulkę 


Z 482 | PROJECT EDEN 12-2001 | SZACHY 98 (PL) 
жа |: firmową GRATIS, lub 


В. 244 | PRZYGODY PIPPI (PL). TACHYON 
292 | PSZCZUŁKA MAJA (PL). 64. | TAXI DRIVI 
z зва |: Koszta wysyłki zero 
тма |; złotych „lub inny 


45zł | RAINBOW SIX : COVERI 892 | TEST DRIVE 6 (PL) 
жа |: Upominek ( zaznacz 


10.2044 200 (PL) 24zł | DUKE NUKEM FOREVEI 

NTURA (PL)..... қ 457 | DUNE 2000.. Ў 

5 | PIRAT BARNABA 2 (РІ)... 4721 | DUNGEON KEEPER 2 PL 9 

WONDERS 2 12.2001........2 11421 | EARTH 2140 (PL)+134 MISJE . 

AGHARTA (PL) 2 CD ... s» 240 | EARTH 2150 (PL) 200 

IRUNE TYCOON 2001 (PL)01-2002.2 TEL. | EARTHWORM JIM 3D(PL) 

АЮМВО MISTRZ KUNG-FU(PL) .......N 5721 | ECHELON (PU 
ALIEN NATIONS 2+1 (PL) PODKŁ. 89zł | EGIPT (PL) 

ALIEN VS PRED.2 (Р1)6-12-01 114zł | EMERGENCY (PL 

ALONE IN THE DARK 4 119zł | EMPEROR BATTLE В 1092 | K&M THE PEASANTS REBELLI 

Nil NO 119 | EMPIRE EARTH (PŁ) 30-11-20 1142 | KANGUREK KAO (PL)... 

20 TEL. | EUROPA UNIVER. 2(PL)5-12-200. KINGDOM UNDER FIRE (PL). 

11421 | EUROPA UNIVERSALIS (PL)............. 29 


INDIANA JOM 
38 | INVICTUS (PL)... 
44 zl | JACK ORLANDO (PL) 
19z | JACK ORLANDO DIRECTORS CUT. 
"дд | JEKYLLSHYDE (PL) 12-12-2001 
482 |. JAGGED ALLIANCE 2 (PL)... 


р 
[ 
} 


Z 442 | RALLY CHAMP EXTREME (PL) № 882 | THE TROMA PROJE 
544 | RALLY CHAMPIONSHIP 99 (Р! 202 | THIEF 

45zł | RALLY TROPHY (PL) 5.12.20 Z 744 | THREE KINGDOMS 
192 | RED ALERT 442! | THRONE OF DARKNESS (PL). 
19zł | RED ALERT 2 892 | ТОСА... м 


ARCATERA (PL).. 392 ІНІМЕ BIKER.. 39 zł 5421 | RED ALERT 2 79zł | TOMB RAIDER 1 39zł |: i і 
ALAN зі | КОШО. 23 892 | RED ALERT YURI 5 RE Ш 744 | TOMB RADER 2 ma |: МӘ zamówieniu swój 
TEL. | F-16 AGRESS( 424 204 | АЕР FACTION... № 484 | TOMB RAIDER 3 ssa |: Wybór) 
28 | F22 LIGHTING 3 424 14@ | REDLINE RACER ... 20 | TOMB RAIDER 4 - THE LAST ВЕ 74a |: » Cena jak zwykle 
6921 | F-22 RAPTOR .... жиа Фа 208 | RETURN TO CASTLE TEL. | TOMB RAIDER CHRONICLES вод |: ) к y w | 
4821 | FALLOUT TACTICS 600 (PL)... 8921 472 | ВЕҮЕМАМТ................. 38 | TONY HAWK'S PRO SKATER 2 өш |: będzie dużo niższa | 
TEL. | FARAON + KLEOPATRA (PL) 1092 вол | RING (PL) 4 CD... 292 | TOON CAR ................ 19а |: od detalicznej 
11521 | FAUST (PL) LEGO LEGOLAND (PL) 11- вол | ROBBO 2001 (PL). қ 47 |. TRAFFIC GIANT GOLD (PL) әл |} 00 detalicznej 
DURS.G. 2 THRON BHALL (PL)... 692 | ред "99... LEW LEON (Р\)...................... 20zł | ROLAND GARROS FR. 2001....... 741 | TRAIN SIM. ROUND HOUSE... TEL. |} » Dostaniesz pelną 
TLE ISLE IV (PL). S 482 | FJFA2000...... LIATH (PL) 200. 24zł | ROLLER COSTER ТҮС. GOLD (PL)..... 892 | TRAIN SIMULATOR. 1552 |: Ę 
61+BG2+BG2 MISJE (126D,PL).. 13921 | FIFA 2001 LONGEST JOURNEY (PL) 474 | SAGA GNIEW WIKINGÓW (PL)......... 204 | TRIDONIS (PL). 192 |: oryginalną grę 
BLACK & WHITE (PL) ............002- 109Ш | FIFA 2002 MAFIA (PL) 7-01-2002... 892 | SCREAMER 2 ......... ma 192 | TROPICO (PL) + SHAKER 
SLACKGWHITE CREATURE ISLES ...2 742 | FIGHTING FORCE m MAGIX MUSIC MAKER 6.0 (PL) 47 al | SERIOUS SAM (PL)... 644 | TUNGUSKA (PL) 20 
BLADE RUNNER ...................._ 43 | FIGHT SIMULATOR 2002. м NT zł | MAJESTY (PD aaa 45zł | SETTLERS 1+2+3+4 (PL) 14421 | TWIERDZA (PL). N 
SROKEN SWORD 2 (PL) Е 392 | FLIGHT UNLIMITED. 44 | MAXPAYNE (PL) +РООКЕАОКА 89 | SETTLERS 2 (Р)... әз 2а | TZAR PL) Ра» R: 
CAC RENEGADE 11-2001 1 TEL. 194 | MOKPL)...... „m 20zł | SETTLERS 3 GOLD (PL) 5-12-2001 BZ | linea "Ra 
CARMAGGEDON 2000 TDR ө 4421 19 zł MDK 2 + МОК 1 (PL) ........ 474 | SETTLERS 4 (PL) ...... 89zł USAF ж е | 
JAN (PL) „а. мны 49zł 25 zł MĘDAL OF ня 1-2002.. TEL. „adna 5-12-01... К п VAMPIRE 5 Bzy | | 
'ROCIDE (PL)12-2001 көнө TEL. | MESSIAH (PL).......... 19 zł г” zi % % 
HAMPION. МАМ. 01/02 10-2001....2 12221 oni "A ШЕ 9 MIDNIGHT RACING (PL) 192 | SHEEP (PL)... 47 zł ko: RE ? 5 
CHAMPIONSHIP MAN. 3+LIGA PL... 388 | GEX 30. 29zł MIG 29 FULCRUM 11-200 381 | SHIZM (PL) 560 89 zł WARLORDS BATTLEGRY ED. KOL. Ё R 
CIVILIZACION CALL TO РОМЕН... 284 | GIANTS (Р) 294 | MIGHTEMAGIC 7 .... 194 | SHIZM (PL) ОМО... о | TOMACH, i 2 
, CWILIZACJA 2: PRÓBA CZASU(PL) 48 zł GILBERT. GOODMATE (PL) TĄ zł MIGHTAMAGIC 8 (PL)...... 35 | SHOGUN MONGOL INVASION (PL) . 74zł WEHIKUŁ CZASU PL) 5 
CWILIZACJA 3 3-12-2001.......... 1 892 GŁUPKI Z KOSMOSU (PL) 4С0 те. 48 zł MIGHTGMAGIC 9 (PL) 12-2001 TEL. SILENT HUNTER 2 (PL) 3-12-01.. 89 zt WIGGLES (PL) ( ] 
CMILIZATION CALL TO POWER 2. 748 | оқу (PL) ? 194 | MONOPOLY TYCOON(PL)28.11,0 892 | SILENT HUNTER COMM. ED.... ka Norka: ү, p 
COLIN МСВАЕ RALLY (PL) .......... 20zł GRAND. PRIX 3 PL) 47а MOONPROJEKT (PL) OEM. 204 | SIM CITY 2000...... 29zł WORMS ARMAGEDDON PL) | 
COLIN MCRAE R. 2 (PL) 5.12.2001 4821 СТАТ р 39 MORTAL COMBAT 4 388 | SIM CITY 3000 (PL) 44а | WORMS UNITED | 
СОММАМСНЕ 3. иен 38 zł GTA2( 64 zi MORTYR (PL)......... н өн» 25zł | SIMS (PL) ......... ен o 892 WORMS W. PARTY KOSZULKA. Aa { 
СОММАМСНЕ 4 (PL) 12-2001... TEL. GTA 3 (PL) 1-2002 ТЕ МОТО RACER 2 ...................2.22.... 454 | SIMS + ŚWIATOWE ŻYCIE (PL) 119zł WYSPA7 SKARBÓW (PL) 19 4 1 4 % 1 1 An | 
IMANDOS BEHIND ENEMY L. 38 zł GUNMAN CHRONICLES 85 zł MUMINKI-ZIMA MUMINKÓW (PL) 64 zł oł RAKA WJ 0, венн А 5 Z STEEL SOLDIERS (PL) f 89zł ZŁ | 
SAIRS (РІ)... 20zł ea м 892 Е 5 м А | 
RIME CITIES (PL) тамы 292 ҮР ШЕ e “В ие 3921 | SIMS ŚWIATOWE ŻYCIE (91)... 69zł ALIENS VS PREDATOR 2 (PL) POOL OF RADIANCE 2 (PL) 
С. и 43 zł HARPOON 4 30-03-2002. TOR Z ва MYTH 3 (PL) 26-11-2001... 89zł | SIMS ŚWIATOWE ŻYCIE+BALANG...... 114zł 
с 2. piesci 741 А к NA KŁOPOTY PANTERA + KOSZ......... 692 | SIMS VILLE (PL) 2-2002......... ыыы 74zł OZNACZENIA: 
RUSADER OF MIGHTAMAGIC. 3521 | HARRY POTTER KAMIEŃ B 1144 | NBA 2000 432 | SIMS+ŚWIATOWE+BALANGA 139 zł u а 
z 35 ВЕЦ НЕАОЕВ (PL). БОЛ NBA LIVE '90. 291 | SOLDIER OF FORTUNE 01-200 TEL. | Z- zapowiedz 
38zł | HELLBOY (PL) - 194 | NECRONOMICON (PL) 29а | SONIC (PL) 47а | N-nowość 


DELTA FORCE , 291 | SOUL REAVER........ 394 | $- spadek ceny 


зв | HEROES ARMAGEDDON BLADE(PL)..$ 294 | NEED FOR SPEED 3 


DELTA FORCE LANDWAR. 45 zł | HEROES CHRONICLES ...... ТАЙ | NEED FOR SPEED 4 ....... s 442 | SOUL REAVER 2 11-2001 TEL. | B- bestseller 
204 | HEROES ММ 4 (PL)1-2002..........2 892) | NEED FOR SPEED PORSCHE ....... 89 zi | SPEEDWAY (PL).......... 192 | DATA - data premiery 
1194 | HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 3 (PL)...B 3521 | NHL 2002... шашы, 118 | STAR WARS FORCE COMMANDEI 748 | pOGRUBONE - ушу 
TRUCTION DERBY 2 (PL).......... 202 | HEROES SHADOW OF DEATH (PL)... 592 | OD ZMIERZCHU DO ŚW.PL12.2001....2 ТЕ. | STAR WARS JEDI KNIGHTS.... 74 | firmowej KOLEKCJI PLAY 
#3101 + HELLFIRE (PL)... авл | HIDDENGDANGERROUS2 01-200; 894 | ODYSEJA (PL)... е” 4821 | STAR WARS ROGUE SQUADRON ... 744 5 4 
TABLO 1 +DIABLO2 + PAN ZN.(PL)...N 1752 | HITMAN ...........ь уфМАд20) нн 7421. | OPERATION FLASHPOINT (PL) № 892 | STAR WARS XWING ALIANCI тад | TEL.-cena w momencie | 
LO 2 (PL) + PODKŁADKA.......5 9521 | HOKUS POKUS RÓŻOWA PANTERA... 6421 | ORYGINAL WAR 200121) 294 | STAR WARS X-WING COLLECT тал | redagowania reklamy jeszcze | 
LO 2 PAN ZNISZCZENIA (PL) ....В 6921 | HOMEWORLD GATACLYSM. 68 zł | PANZER GENERAL 30 48 zł | STAR WARS: EPISODE Е RACER... 741 | nie znana-info pod telefonem 
LO 2+ PAN ZNISZCZENIA(PL)....N 13521 | HOPKINS FBI (РИ... - 204 | PHANTASMAGORIA 2 (5 СІ 39 zł | STAR WARS: FORCE COMMAND. 9921 
BY THE SWORD (PL). 20 zi | HUGO MAGICZNA PODRÓŻ (PL) 742 | PIZZA CONNECTION 2 (PL) E 48 zl | STAR WARS: PHANTOM MENACE 742) 
FIGHTER AIRFIX. 44] | ICEWIND 0.+НЕАЯТ OF THE МИМ... 892 | PIZZA SINDICATE (PL) ....... 204 | STARCRAFT+BROODWAR (PL) 48zł 
CULA (PL) 48а | ICEWIND D.HEART OF WINTER 39 zl | PLANESCAPE TORMENT (PL)......... 8921 | STARTOPIA Иір 1192 
452 | IMPERIUM GALACTICA 2 12-2001....2 ТЕ. | POKEMON PRINT STUDIO (PL). № 69zl | STING(PL).... 64 zł 8 9, 7 Аһ 


АЖЕ НЕМО" 48zł | IN COLD 81000300 (PL... 44 | POLANIE (PL)... 194 | STUNT GP (Р)... 4 2 HEROES OF w | 
Powyższy cennik nie stanowi oferty handlowej. Ceny obowiązują na dzień 18.11.2001., * aktualne do wyczerpania zapasów , po tym inna niespodzianka GRATIS MIGHTAMAGIC 4 ІРІ) RALLY TROPHY (PL) EMPIRE CARTI (PI) 4 
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5 
to długa i pasjonująca opowieść 
o bohaterze, który jest synem złego boga 


podoba nam się Dynamiczna rozgrywka to zaleta „w którym 


niesamowity nastrój i przeplatające się wątki przygody samotnie stawiamy czoło hordom wrogów 


opowieścią rozpoczęło nową 
erę w gatunku. 

Kolejne miejsce w teście 
zajęła gra prezentująca orygi- 
nalną wizję świata i odbiega- 
jąca od schematów: Planesca- 
pe: Torment. Choć toczy się 
w świecie fantasy, nie spoty- 
kamy w nim krasnoludów ani 
elfów. Odkrywamy Wielo- 
świat, w którym żyją niebiań- 
skie istoty, demony i dawni 
bogowie. Nasz bohater jest 
2 nieśmiertelny, a za cel stawia 


2 Ez МЕ” sobie odzyskanie utraconych 
Komputerowe gry fabularne przypominają superprodukcje kinowe. wspomnień. 


\» 


їй їр. Są długie, efektowne, drogie i interesują się nimi prawie wszyscy. Na miejscu trzecim uplaso- 
AGU DRR № test ły 20 dost h Iski ки wało się Diablo Il. Jego twórcy 
RA RAY przetestowały 20 dostępnych na polskim rynku gier postawili na szybką akcję, wy- 
GNU fabularnych i pięć dodatków do nich. Oto raport z naszych obserwacji soką grywalność i olśniewają- 
во 7 ce efekty specjalne. W zesta- 
gry fabularne należą do więc bez znudzenia kończymy Nic więc dziwnego, że gry  wieniu wyróżnia się także 

najdłuższych gier kom- је po kilka razy! fabularne należą do najpopu-  Darkstone — zwycięzca w ka- 


puterowych. Zwiedzenie Jak sama nazwa wskazuje,  larniejszych i na listach prze-  tegorii Cena/Jakość, Za 45 zło- 
świata, wykonanie wszystkich w grach tego rodzaju bardzo bojów konkurują z najlepszy- tych otrzymujemy grę, której 
zadań i poznanie skompliko- ważna jest fabuła. Jej zawiło- mi zręcznościówkami, a wielu fabuła nie jest co prawda roz- 
wanej historii to zabawa na Sci rozumiemy jednak beztru- 2 nas nie może doczekać się budowana, jednak zachwyca 
miesiące. Zaś w najlepszych du, bo większość gier fabular- kolejnych tytułów z serii Fallo- nas trójwymiarowa grafika 


grach fabularnych akcja roz- nych ukazuje się po polsku. ut, Baldur's Gate czy Diablo. i ciekawa rozgrywka. 
wija się na różne sposoby, Nierzadko występują w nich W wielkim teście przetesto- 
słynni aktorzy, tacy jak Jan Ko- zwyciężyła Bal- wały też dodatki do gier fa- 
Oto ekwipunek bohatera:  buszewski, Piotr Fronczewski Чиг5 Gate ІІ - druga część  bularnych. Pierwsze miejsce 


‚ сту Wiktor Zborowski! Po przeboju, który stał się przeło- zajął Lord of Destruction, który 

polsku wydawne są nawet тет wśród gier fabularnych. w ciekawy sposób uzupełnia 

-cyliszata, dodatki do gier fabularnych, Ciekawe podejście do scena- gre Diablo Il, wprowadza no- 
co nie zdarza się w wypadku  riusza oraz zastąpienie cyklu we postacie, epizody i znacz- 

oraz żadnego innego gatunku. zadań wielką i zadziwiającą nie przedłuża zabawę. ІШ 


przypominające te, które nakładają nasze postacie 


р 
E 
| 
i 


Piękna grafika, ciekawy nastrój, wysoka grywalność 
i dobra cena to atuty 


| = w skrócie RPG) odróżniają się od innych gier kil- 
| koma ważnymi cechami. Nasz bohater lub grupa po- 
| staci, którym przewodzimy, rozwijają się i uczą. Zdo- 
| bywają nowe umiejętności, stają coraz sprawniejsi 
| i mądrzejsi, poznają nowe czary i umiejętności. 

| Ważną cechą najlepszych gier fabularnych jest 
| rozbudowana fabuła i wielość wątków. Do sukcesu 
| wiedzie zawsze kilka dróg. Gdy natykamy się na za- 
| mknięte drzwi, zwykle da się je wyważyć, odbloko- 
| wać zamek wytrychami, odnaleźć strażnika i ode- 
| brać mu klucz albo po prostu poszukać innej drogi 


| do zabezpieczonego pomieszczenia. 


( Р A 


Ё M MALA 

Założenie kolczego hełmu - | 
zajmuje sporo czasu. 

W grze wystarcza kliknięcie 


Zawiązanie litego pasa nie jest 
proste. Najpierw odpowiednio go 
, a potem kilkakrotnie 

wokół bohatera 


ry fabularne (po angielsku: Role Playing Games, 


azwyczaj gra fabularna rozpo- 
| супа się od stworzenia boha- 
| tera. Dla wielu graczy to najprzy- 
jemniejszy element rozgrywki! 
Jeden z najciekawszych sposo- 
bów tworzenia bohatera znajdu- 
jemy w grach z serii Fallout 
| Wybieramy wartości cech, umie- 
jętności i zdolności dodatkowe 
| bohatera. Decydujemy też, jakie 
| cechy charakteru będzie miała 
nasza ulubiona postać. 


Dodatek w ciekawy sposób 
przedłuża nam zabawę w Diablo II 


Większość gier fabularnych, tak jak ich książkowe 
pierwowzory (piszemy o nich na stronie 56), toczy 
się w fantastycznych światach zamieszkanych przez 


magiczne istoty. Akcja nielicznych umieszczona jest | 


w odległej, obowiązkowo mrocznej przyszłości. 

Ostatnia i najważniejsza rzecz również dotyczy 
świata gry. Otóż gry fabularne to próba stworzenia 
symulacji rzeczywistości. Postacie, które spotyka- 
my, żyją własnym życiem — mają swoją pracę, pro- 
blemy, przyjaciół i wrogów.W niektórych grach jest 
też cykl dnia i nocy, zdarzenia losowe, a akcja posu- 
wa się do przodu bez względu na to, czy bierzemy 
w niej udział czy też nie. 
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пїеКїейу 

mają wartości procentowe, innym 
razem liczbowe lub słowne 
|| 
z gry Diablo II 
przypomina 
trochę 
z wyglądu 


używane w XVII 
iXVIII wieku 
przez polską 

szlachtę. Widać, 

że twórcy gry 
znają się na 
dawnej broni 


Prawdziwy 
(tarcza) 
| wygląda 
znacznie 
ładniej niż jej 
odpowiednik 
zekranu 
ekwipunku 
bohatera 
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| Sagi o bohaterach | 
| Gry, w których najważniejsza jest skomplikowana | 
| fabuła, rozwiązywanie zagadek i wysłuchiwanie | 
| opowieści. Zwykle oglądamy akcję w rzucie uko- 
| śnym.Taki sposób przedstawienia rozgrywki poja- | 
ЕТ się już w Ultimie VII, a rozsławiła go seria Bal- | 
| dur's Gate. Te gry zaliczają się do najsłynniejszych. | 


| Wkraczamy do świata gry 
| Twórcy tych gier chcą, byśmy się maksymalnie zin- | 
| tegrowali z bohaterem, dlatego oglądamy w nich | 
| świat z jego oczu. Sposób ten sprawdził się w serii | 
The Elder Scrolls i w grze Deus Ex.W takich grach ] 
| większe znaczenie mają elementy zręcznościowe | 
| — walki wręcz, otwieranie drzwi i unikanie wroga. | 


| 
|| 
|| 


| Twórcy gier eksperymentują i łączą gatunki. Dla- | 
tego pojawiły się gry strategiczno-fabularne. Ter- | 
min ten po raz pierwszy został użyty w odniesie- | 
niu do Warcrafta ІІІ, gdzie na nasze rozkazy będą 
| czekać zarówno bohaterowie, jak i wojska. Pomysł | 
wzbudził zainteresowanie, choć gry ciągle nie ma! | 


Klikamy do zwycięstwa | 
Gry zręcznościowo-fabularne z serią Diablo na | 
| czele tworzą odrębny podgatunek. Wykazujemy | 
się w nich pomysłowością w łączeniu czarów, | 
zdolności bohaterów, ciosów i magicznych | 
przedmiotów tak, aby pokonać potwory lub in- | 
nych graczy. Ich cechą charakterystyczną jest | 
| 


қылып 


prosta obsługa oraz szybka i pełna emocji akcja, | 
która jednak nie dla wszystkich stanowi zaletę. 
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celująca 
bardzo dobra фф 
dobra + 
dostateczna "ў 


+ poniżej Р 133, 16 МВ 
do Р 166, 16 МВ 
do P 266,32 МВ 

do PII 350, 64 МВ 


[ ТВЕЗС GEY | 

Tu streszczamy fabułę gry 
i tłumaczymy, jak wygląda 
rozgrywka 


i grafikę, oceniamy wygodę 
obsługi, wskazujemy 
problemy techniczne 


| WERDYKT | 

Oto wyrok z uzasadnieniem. 
Podsumowujemy silne i słabe 
punkty gry. Wskazujemy, 
kogo ona zainteresuje 


Skala ocen Cena/Jakość 
celująca + 
bardzo dobra =p 
dobra + 
dostateczna | =p 


poniżej 10 

od 10 do 20 

od 20,01 do 30 
od 30,01 do 40 


komin) 


posługują się w swoich testach 
kryteriami charakterystycznymi dla danego 
gatunku. Dzięki temu nasze oceny są precyzyjne 
i obiektywne. Oto szczegółowe zasady testów 


omputer ŚWIAT 
to specjalne wy- 
danie czasopisma Kom- 
puter ŚWIAT GRY.Ten numer 
poświęciliśmy grom fabular- 
nym. Oto reguły, według któ- 
rych działa nasze pismo. 
to czasopi- 
smo z trzema płytami CD 
i pełną wersją gry po polsku 
za 14,80 złotych. 

Wiele czasopism opisuje 
gry, których nie da się kupić 
w sklepach: wersje angielskie 
zamiast polskich, testowe wer- 
sje beta, а nawet dema. Tak nie 
wolno! W naszym teście oce- 
niamy wyłącznie ostateczne 
wersje gier fabularnych sprze- 
dawanych w Polsce. 

Wyniki testów przedsta- 
wiamy w wielkiej tabeli, ukła- 
dając gry od najlepszej do 
najgorszej według oceny ja- 
kości. Oceniamy też stosunek 
ceny gry do jej jakości, biorąc 
pod uwagę cenę detaliczną 
sugerowaną przez wydawcę. 

W osobnej tabeli umieści- 
liśmy wyniki testu pięciu do- 
datków do gier fabularnych. 

Nasze testy mają przejrzy- 
stą konstrukcję. Używamy 


ocen szkolnych: od 1 (niedo- 
stateczna) do 6 (celująca). Oto 
elementy tabeli testowej gier 
fabularnych. 
To kwestia gustu, że lubi- 
my właśnie tę grę, gdy wo- 
kół jest tyle podobnych. 
Decyduje o tym grywal- 
ność — subiektywnie oce- 
niana przyjemność z gry. 
Ta cecha ma w 
najwyższą wagę. 
Pomoc techniczna. Spraw- 
dzamy, jak firmy troszczą 
się o klienta, który kupił 
ich grę. 
Ciekawa i porywająca fa- 
buła to podstawa każdej 
gry fabularnej, dlatego ten 
element ma u nas duże 
znaczenie. 
Oceniając świat gry, brali- 
śmy pod uwagę jego 
wielkość, spójność, pomy- 
słowość i nastrój. 
Rozwój bohaterów to ele- 
ment typowy dla gier fa- 
bularnych. Im większy ma- 
my wpływ na doskonale- 
nie cech i wybór nowych 
umiejętności, tym lepiej. 
Ważne są też zróżnicowa- 
ne umiejętności i przed- 


Szczegółowe wyniki testów. Kryteria 
pogrupowaliśmy następująco: pomoc 
techniczna, instalacja, rozgrywka, obsługa 
i jakość gry. Wpływ każdego elementu na 
ostateczną ocenę wyrażony jest w ргосепќа‹ 


Oto ostrzeżenie 
przed grami 
zawierającymi 
przemoc 


Tak oznaczamy 
gry po polsku 


A tak przed- 
stawiamy gry 
po angielsku 


Najważniejsze informacje powtarzamy 
w małej tabelce umieszczonej przy opisie gry 
Ostateczny wynik testu: ocena jakości gry 


mioty, które podnoszą ce- 
chy naszych postaci. 

Gry zbyt łatwe szybko się 
nudzą, a rozgrywka zbyt 
skomplikowana zniechę- 
ca. Dlatego 

doceniają możliwość re- 
gulacji poziomu trudno- 
ści, dzięki której dostoso- 
wujemy trudność gry do 
naszych wymagań. 
Długość gry. Im dłuższej 
rozrywki dostarcza nam 
gra, tym wyższą otrzymuje 
ocenę w tej kategorii. 
Język gry. W grach fabu- 
larnych często prowadzi- 
my rozmowy i dzięki nim 
poznajemy szczegóły za- 
dań. Jeśli ich nie rozumie- 
my, nie wiemy, jak grać. 
Sterowanie. Najwyżej oce- 
niamy prostą, intuicyjną 
obsługę wszystkich opcji. 
Wymagania sprzętowe. 
Dobrze jest, gdy gra działa 
płynnie również na słab- 
szych pecetach. Oceny wy- 
magań sprzętowych przed- 
stawiamy w tabelce. 
Jakość grafiki. Oceniamy 
ostrość, kolorystykę, roz- 
dzielczość oraz estetykę. 
Muzyka i dźwięk. Ocenia- 
my efekty dźwiękowe oraz 
muzykę pod kątem tech- 
nicznym i artystycznym. 
Ponadto punktujemy in- 
stalację, opcje konfigura- 
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Miejsce w rankingu zależne od oceny jakości gry. 
Cena nie ma na nie wpływu, ale przyznajemy 


wyróżnienie za najlepszy współczynnik Cena/Jakość 


cyjne, zapis stanu gry, 
podręcznik, dialogi mó- 
wione i współpracę z ak- 
celeratorami graficznymi. 
Punkty dodatnie/ujemne. 
Za cechy nietypowe, które 
nie zostały ujęte w stan- 
dardowej tabeli, przyzna- 
jemy dodatkowe punkty 
premiujące lub karzące 
daną grę. 

Współczynnik Cena/Jakość 
to parametr, który mówi 
wprost, co dostajemy za 
nasze pieniądze. 

Dodatki do gier fabular- 


nych ocenialiśmy według nie- 
co zmienionych kryteriów, 
które lepiej oddają specyfikę 
rozszerzeń. 


Nowi bohaterowie — im 
więcej nowych istot (przy- 
jaciół i wrogów) pojawia 
się w dodatku, tym wyższa 
jest ocena w tym punkcie. 
Ważne, ile nowych umie- 
jętności i przedmiotów 


naszym teście wzięliśmy 


pod uwagę wszystkie gry 
fabularne dostępne w sklepach. 


| Nie uwzględniliśmy gry Pool of 
Radiance II, której polska 
| premiera została opóźniona 


| 


| 


w związku z poważnymi 


A \ 
Ә-Ә) 


zdobywają nasi bohatero- 
wie w dodatku. 

Długość gry ma bardzo 
duże znaczenie, bo dodat- 
ki wydawane są przede 
wszystkim dla fanów, któ- 
rzy chcą jak najdłużej ba- 
wić się ulubioną grą. 

W wąskich pionowych pa- 


skach małymi literkami poda- 


jemy tłumaczenia angielskich 
nazw gier i dodatków oraz ich 
wymowę. 

Na trzech płytach CD-ROM 
znajduje się pełna wersja gry 
fabularnej Evil Islands i wersje 
demonstracyjne pięciu testo- 
wanych tytułów. Programy ła- 
two się instaluje dzięki przej- 
rzystemu menu, do urucho- 
mienia którego potrzeba tyl- 
ko peceta z systemem opera- 
cyjnym Windows 95/98. 

Pytania? Problemy? Suge- 
stie? Czekamy na nie pod nu- 
merem (0 prefiks 22) 608 41 13 
w piątki od 12 do 17. м 


w wersji angielskiej. Nie 


testowaliśmy też gier, które są 
dostępne wyłącznie jako 
darmowe dodatki do innych - 
na przykład znakomitego 
Fallouta i Fallouta 2 
dodawanych do gry 


Fallout Tactics. 


i www odprojakt gorn 
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асу wydawca gier komputerowych. Sprzedaż wysyłkowa Wirlt 
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2921 jakość gwarantuje CD Projekt 
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Więcej informacji pod adresem: http://gry.wp.pl/new/extra/extra.html 
W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także inne doskonałe gry komputerowe. 
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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Wersja językowa 
Przemoc 


= 
> 
a 
> 


Serwis telefoniczn 


Serwis online 
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CENA ATRAKCYJNA 
Sposob wyliczenia parametru Cena/Jakość 
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Łatwość instalacji programu 

Informacja о ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 
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Fabuła 
Świat gr 
Rozwój bohaterów 


Regulowany stopień trudności 
Długość gr 
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| bezproblemowa (Po) [5 | | bezproblemowa) |j | bezproblemowa PO | 
[ец М Ж ешм | (jeto moa иша 
нн нш ОСОТ КЫ Ыы НЩ ИР Н ЕШ O 2 
| bezproblemowe OMB) |6 | | bezproblemowe(oMB) | | bezproblemowe (OMB) j6 | 


E 
ET es 
каналына e | jest 6 | 
ИНН ШШЩ | 


'Cena zestawu: Baldur's Gate + Opowieści z Wybrzeża Mieczy 
“Сепа zestawu: Icewind Dale + Heart of Winter 
*Cena zestawu: Diablo + Hellfire 


50% а о И ашкан | 
[фе о AM [ыы "NG 
| Liczba opdikoniwajyh оо |dua || 
Zapis stanu gry Гален |61 |wkażdymmiesu 16 | 
Podręcznik użytkownika ИЕН у аро ата оо 
mae (zwana Î [кюн I 
1А ie | JĄ 
bardzo dobra bardzo dobra bardzo dobra 
Muzyka ШЫ г В 
Dźwięk [йу т ШЕШЕН | 
[ае Т) йш е | 6 
Wspólpraca z akceleratorami graficznymi | 10%] | jest OM e oo о, FAA [jest ІН 
Maksymalna liczba graczy przy jednym komputerze/w sieci | jedenvbraktakiejopj | | Па o Jeu р 
[фа с у ШШ а Не 0 
Илаш те | ІШІ ШЕ 

dobra 4,47 | | dobra 4,40 | | dobra 4,30 
ikea DOSAGE СООН bardzo dobra ШОЙ | dobra 23,02 
CENA ATRAKCYJNA 
| 1292/447-2846-4йа | 


129 zł/4,47 = 28,86 = dobra 


2 prefiks 18) 444 05 60 


5, MIEJSCE 
Baldur's Gate 


Black Isle/Interpla 
CD Projekt 


jest 


Deus Ex 
on Storm 
M Group 


7. MIEJSCE 
Vampire - the Masquerade 


Nihilistic Software 

Licomp Empik Multimedia 
angielska 

jest 


(0 prefiks 22) 519 69 66 


НЕ 
SBE 


GB 


www.play-it.pl 


utrudniona 

Jst (1,2 GB) 

Drak 

bezproblemowe (0 MB) 


wciągająca 
bardzo ciekawi 
doskona 


8 
R. 


długa 


polski 

celujące 

średnia 

w każdym miejscu 
bardzo dobr 
polski 


P 200,64 MB 
bardzo dobra 
dobra 
bardzo dobr! 


prak 

„eden/ośmiu 

bardzo dobra 
dodatek: opowiadanie 
bardzo dobra 


= 


n 
Kad © 
| 
= 


129zł 


110 zł, Vivid.pl, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 868 63 94 
128 1/5,40 = 23,91 = dobra 


12. MIEJSCE 
Might & Magic МІШ: ову of tha Destroyer 
М Group 


polska 
jest 


2 prefiks 22) 868 52 69 
«w.imgroup.pl 


ЕВ 
JE 


bezproblemowa (РС) 
jest (375 МВ) 


1 


bezproblemowe (0 MB) 


przeciętna 


bardzo ciekaw! 
bra 
bardzo długa 


с 
> 


polski 
dostateczne 


w każdym miejscu 
bardzo dobr 


| 
GARE 


U 
| 
ao |ы |е 
аһ 
а |5 
“|5 


| 
= 
НЫНЕ 


=den/brak takiej opcji 


= 


www.cdprojekt.com 


bezproblemowa (РС) 
jest (1,2 GB) 


bezproblemowe (0 MB) 


wciągająca 
bardzo ciekaw 
ciekaw 


2 
z 


bardzo długa 


bardzo dobre 
bardzo duża 

w każdym miejscu 
celując 


Р 166, 16 МВ 
bardzo dobra 
bardzo dobra 
celując 
polskie 


jeden/sześciu 
bardzo dobra 
dodatki: mapa, podkładka, opowiadanie 
bardzo dobra 
bardzo dobra 


+0,3 


л 
w 


18,66 


65 zł, Wirtualny.com, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 519 69 69 
99 zł/5,31 = 18,66 = bardzo dobra 


жыладық 

Ultima IX: Ascension 
Electronic Arts 

М Group 


jest 


(0 prefiks 22) 868 52 69 


bezproblemowa (РС) 
jest (895 MB) 


5 


bezproblemowe (0 МВ) 


ciekawa 
ciekaw 
ciekaw 

brak 

bardzo długa 


dobre 


w każdym miejscu 
bardzo dobr 


0 prefiks 22) 868 52 69 
www.imgroup.pl 


bezproblemowa (PC) 


(0 prefiks 22) 642 81 65 
www.lem.com.pl 


T 


bezproblemowa (PC) 
jest (720 MB) 


jest (700 MB) 


bezproblemowe (0 MB) 


rewelacyjna 
doskonal 
bardzo ciekaw 


bardzo długa 


bardzo dobre 


w każdym miejscu 


PII 300, 64 MB, akcelerator 30 
obra 

bardzo dobra 

bardzo dobr 


= a 
я la 


jeden/brak takiej opcji 
bardzo dobra 


4,72 
25,21 


bardzo dobra 
dobra 
119zł 


103,7 zł, Vivid.pl, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 868 63 94 
119 2/4,72 = 25,21 = dobra 


“ 
= 
jaj 


у 


ғ 
керегеге А 
< GRY E 
q 


Darkstone 


-3 
2 


(0 prefiks 22) 868 52 69 


bezproblemowa (РС) 
brak (330 MB) 


bezproblemowe (0 MB) 


ciekawa 
ciekawi 
ciekaw 


2 
я 


angielski 

obre 

średnia 

w każdym miejscu 


с. 


angielski 


bezproblemowe (0 MB) 


ciekawa 
doskonał 
bardzo ciekaw 
brak 

bardzo długa 


bardzo dobre 

bardzo duża 

tylko w niektórych miejscach 
bardzo dobr 


PII 233,64 МВ, akcelerator 30 
celująca 

bardzo dobra 

bardzo dobr 


D 
ж 


jeden/czterech 
bardzo dobra 


= |= = |= 
= 
g 


4,64 


bardzo dobra | 
14,87 


bardzo dobra 


59 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 
69 zł/4,87 = 14,64 = bardzo dobra 


Nox 
Westwood/Electronic Arts 
M Group 


jest 


0 prefiks 22) 868 52 69 
www.imgroup.pl 


Ba 
BE 


bezproblemowa (РС) 

jest (275 MB) 

jest 

bezproblemowe (615 kB) 


przeciętna 
przeciętni 
przeciętni 
brak 


dobre 

bardzo duża 

tylko w niektórych miejscach 
bardzo dobr 


MIEJSCE 
Throne of Darkness 
Click Entertainment/Sierra 


(0 prefiks 18) 444 05 60 
www.play-it.pl 


EB 


bezproblemowa (PC) 
jest (500 MB) 


bezproblemowe (0 М8) 


przeciętna 
ciekaw! 
doskonał 


polski 
dobre 


w każdym miejscu 
obr 
polski 


РИ 266,32 МВ 
obra 
obra 


rak 
jeden/ośmiu 
bardzo dobra 


bardzo dobra 
dobra 
29zł 


114 zł, Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 
129 zł/4,63 = 27,86 = dobra 


кә 
Е = 
EZ 


Diablo 

Blizzard Entertainment 
CD Projekt 

angielska 

jest 


(0 prefiks 22) 519 69 66 
www.cdprojekt.com 


bezproblemowa (PC) 
jest (100 MB) 

brak 

bezproblemowe (0 MB) 


ciekawa 
przeciętni 
ciekawi 


bardzo długa 


a 


obre 


tylko w niektórych miejscach 


polski 


PII 266,64 MB 
bardzo dobra 
bardzo dobra 
bardzo dobr 


2 


jeden/brak takiej opcji 


> 
= 
= 


w 
co 
a 


> 


bardzo dobra 
49zł 


Axis, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 382 72 29 
7324.14 = 19,11 = bardzo dobra 


35 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 
49 zł/3,99 = 12,28 = bardzo dobra 


P 233,32 MB 
dobra 
bardzo dobra 
bardzo dobr 


t 
jeden/czterech 
dobra 


5 
2 


dobra 
bardzo dobra 
45 zł 


Р 200,32 MB 

bardzo dobra 

bardzo dobra 
орг 

angielskie 

$ 

jeden/trzydziestu dwóch grac: 


5 
я 


a 


ч = 
= 
= 5 
5 


z с. 
о о 
= а |5 
8 


w 
“о 
a 


dobra 
bardzo dobra 
45 zł 


35 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 
45 1\/3,85 = 11,70 = bardzo dobra _ 


ы 
© 


Р90,16 МВ 
dobra 
bardzo dobra 


jeden/czterech 


| 


dobra 
bardzo dobra 
49zł 


45 zł, Axis, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 382 72 29° 
49 zł/3,84 = 12,76 = bardzo dobra ў 


12,76 


19. MIEJSCE 
Arcatera: Mroczne Bractwo Demise: Rise of the Ku'tan 


НЕЕ Artifact Entertainment 
Licomp Empik Multimedia Lemon Interactive 
polska 
jest 


20. MIEJSCE _ 
Konung: Legenda Północy 

nfinite Loop 

Lemon Interactive 

polska 

jest 


Nazwa gry 
Producent 
Polski wydawca 
Wersja językowa 
Przemoc 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 


Łatwość instalacji programu bezproblemowa (PC) 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) | 0,5%) | jest (740 MB) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) bezproblemowe (0 MB) 


(0 prefiks 22) 642 81 65 
www.lem.com.pl 


(0 prefiks 22) 666 19 66 
www.lemon-interactive.pl 


0 prefiks 22) 666 1966 
www.lemon-interactive.pl 


utrudniona 
jest (160 MB) 


bezproblemowe (0 MB) 


bezproblemowa (PC) 5 
jest (890 MB) 6 


O r 


bezproblemowe (0 MB) 6 


bezproblemowa (PC) 
brak (145 MB) 1 


ИЕР | 


bezproblemowe (0 МВ) 6 


nudna 
niedopracowany 
przeciętny 

jest 

bardzo długa 


dostateczne 
w każdym miejscu 6 | 
dobr 
[po 0 JAG 
„dostateczna 306 
P 166,32 МВ 
ea a 


dostateczna 2,73 
` dobra 25,27 


69 2/2,73 = 25,27 = dobra 


Fabuła 

Świat gry 

Rozwój bohaterów 
Regulowany stopień trudności 


nudna 
niedopracowani 


nudna 
niedopracowany 
przeciętny 

brak 


przeciętna 
przeciętni 
przeciętny 


angielski 
dostateczne 


duża 


w każdym miejscu 
dobry 


а 
bardzo dobra 14,10 


39 4/2,77 = 14,10 = bardzo dobra 


mała 
w każdym miejscu 
dobr 
polski 


ВЕЕТ 32 МВ 
ИТУ 


mierna 1 
bardzo dobra (obniżona) 9,02 


19,90zł 


9.9021 Tomsoft, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 836 90 24 


д В IE. 1 
19,90 zł/2,21= 9,02= bardzo dobra (obniżona) 


w każdym miejscu 
bardzo dobry 


PII 233,64 МВ 


obra 


Dialogi mówione angielskie 

Wspólpraca z akceleratorami graficznymi jest 

Maksymalna liczba graczy przy jednym komputerze/w sieci jeden/brak takiej opcji 
dostateczna 
ОЮ ШӘЛІ SC AS ОИ 
НИТ ЛАНТАН ОНЫН НЫ ШЫ 


Sposob wyliczenia parametru Cena/Jakość 


т: осо |с |с. 
ejeje 
=== 

Е |5 |5 


ко 
з 
= 
=: 
w 


w 
o 
© 


dostateczna 
niedostateczna 
69zł 


119zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 
169 zł/3,29 = 51,37 = niedostateczna 


тә 
R 


51,37 


Baldur's Gate ll: 


Tron Baala 


Black Isle/Interpla 


CD Projekt 
Wersja językowa 
Przemoc 


Baldur's Gate: 
Opowieści z Wybrzeża Mieczy 


Blizzard Entertainment f | 
CD Projekt EB 
| posła ое НВ 


Icewind Dale: 
Heart of Winter 


Black Isle/Interplat 
CD Projekt 
Шии уаш 


jest 


SCE 
Diablo: 
Hellfire 
Blizzard Entertainment 
CD Projekt 


Serwis telefoniczni 
Serwis online 


(0 prefiks 22) 519 69 66 3 


(0 prefiks 22) 519 69 66 3 


Łatwość instalacji programu 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 


bezproblemowa (РС) 5 
jest (1,29 GB) 


Га <dprojekt.com 
bezproble (4) 


5 


www.cdprojekt.com 4 


bezproblemowa (PC) 


- 


Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 


bezproblemowe (0 MB. bezproblemowe (0 МВ 


jest (100 MB) 


Fabuła ciekawa, 


wciągająca 


ciekawa 


bezproblemowe (0 MB) 6 


Liczba nowych bohaterów przeciętna przeciętna 


mała mała 


Liczba nowych umiejętności i przedmiotów bardzo duża przeciętna 


przeciętna 


przeciętna 
mała 


przeciętna 


Regulowany stopien trudności 


przeciętna 
jest 


BENE i 


jest 


Długość gry w dodatku bardzo dluga 


przeciętna 


brak 
długa 


Język dodatku polski polski 


polski 


Sterowanie bardzo dobre. bardzo dobre 


bardzo dobre bardzo dobre 


Liczba opcji konfiguracyjnych bardzo duża bardzo duża 


bardzo duża bardzo duża 


mała 


apis stanu gry w każdym miejscu w każdym miejscu 


w każdym miejscu w każdym miejscu 


tylko w niektórych miejscach | 3 


Podręcznik użytkownika bardzo dobry 


dobry 


ЕЕ 


Język podręcznika ski 


dobry 


polski 


Minimalne wymagania sprzętowe 233,64 MB 233,64 MB 


P 166,16 MB PII 233,64 MB 


Jakość grafiki bardzo dobra rdzo dobra 


bardzo dobra bardzo dobra 


bardzo dobra 
Dźwięk Шасу 


rdzo dobra 
асу 


Muzyka 


bardzo dobra bardzo dobra 


P 90,16 MB 
dobra 


bardzo dobra 


celujący bardzo dobry 


dobry 


Dialogi mówione skie polskie 


polskie polskie 


angielskie 


Współpraca z akceleratorami graficznymi t jest 


brak jest 


brak 


Maksymalna liczba graczy przy jednym komputerze/w sieci jeden/sześciu jeden/sześciu 


jeden/sześciu jeden/sześciu 


jeden/czterech 


Ocena częściowa bardzo dobra 


bardzo dobra dobra 


w —|w|alo|a|a 
= 


dobra 


Punkty dodatnie/ujemne 


bardzo dobra 
' bardzo dobra 


| bardzo dobra 
| bardzo dobra 


CENA DYSTRYBUTORA 
CENA ATRAKCYJNA. 


692, Sirius Wadowice tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 


692 Play Warszawa, tel (0 prefiks 22) 8325430 


dobra 
| celująca 


| bardzo dobra 4,78 


dobra 20,73 


bardzo dobra 
49zł 


892) edyskon.pl Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 630 2991 252 Vivid.pl Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 868 63 94 


45 zł, Axis Warszawa, tel (0 prefiks 22) 382 7229 


Sposob wyliczenia parametru Cena/Jakość 


792//5,42 = 14,58 = bardzo dobra 79 2/4,95 = 16,09 


aldurs Gate + Opowieści z Wybrzeża Mieczy у 
ewind Dale + Heart of Winter 
: Diablo + Hellfire 


= bardzo dobra 


99 zł/4,78 = 20,73 = dobra 39zł/4,20 = 9,30 = celująca 


49 1/3,81 = 12,88 = bardzo dobra 


0 И 7 MRUSTMASTER 


"Kierownica * 
Modena 360 PRO 


Kierownica 
Modena 360 


m 


22 ACTION 1 
ВАО | 


| ramusrmasren 


| ШІ. THRUSTMASTER 


| wode р 
амл FDM 
«ИИ. TICHA | 
merna a | 


\ 


AF тепаше П 


кизик 


Joystick 


Gamepad Gamepad 
Dual Analog2 Force Feedback = Fox 2 PRO 


Gamepad 
Digital 2 


4 


M PREDATOR QZ 500 


but PREDATOR SV 85 


a 


"Trust PREDATOR XK 100 


Joystick 
PREDATOR SV 85 


Gamepad 
SIGHTFIGHTER ACTION > 


жам бен KOJE VIBRATION FEEDBACK 


_ Gamepad 
SIGHTFIGHTER | 
RATION FEEDBA С 


ARTEM ul.Warszawska 9 z 

skr.pocz. 35/2, 05-200 Wołomin A 

| pon.-pt. 10-18% sob. 10-14" ! | 
атара tel.(022) 776-2525 {ах.(022) 776-2828 


SIGHTFIGHTER WIRELESS 2. 0-602-694-605 , 0-601-948-634 


TEST GIER FABULARNYCH 


в. Mag Irenicus 
| | i ій torturuje 
| | А” bohatera, by 
| | | Т (б. HP wykorzystać 
| | | 7772 j jego moci 
| % odzyskać 
| a | f м шосһапа. 
1 іш ; Znęca się 
nad Imoen, 
| ; | |. | jego przyrodnią 
| > | siostrą, bo 
| | | | | bardziej niż 
| a | . | na bohaterze 
| 


zależy ти 
па niej 


= Gra fabularna na РС | W Amn nikt nie lubi 
czarodziejów. Uprawianie magii jest zakazane, 
a jej niepokorni adepci zostają uwięzieni 


. Wymowa: baldurs 


TREŚĆ GRY 


Nasz bohater jest synem boga 
mordu - Baala. Na początku 
gry trafia do więzienia szalo- 
nego maga Irenicusa. Chce on 
wydobyć ukrytą w nim moc 
i poddaje bohatera serii bole- 
snych eksperymentów. Z po- 
mocą przychodzą starzy przy- 
jaciele. Uciekamy i przysięga- 
my zemstę oprawcy. 

Sytuacja komplikuje się, 
gdy zakapturzeni czarodzieje 
aresztują Irenicusa, a wraz 
z nim Imoen, przyrodnią sio- 
strę bohatera. Oboje oskarżeni 
są o złamanie obowiązujące- 
go w Amn zakazu używania 
magii. Wyruszamy zatem, aby 
odszukać siostrę. 

Gra zachwyca nas pomy- 
słowością i spójnością. Bardzo 
często okazuje się, że nawet 
drobne, pozornie nieistotne 
wydarzenia idealnie się uzu- 
pełniają. Historię dopracowa- 
no, a nieoczekiwane zwroty 
akcji sprawiają, że śledzimy 


'Ang.Wrota Baldura (nazwa miasta, 


w okrutnych Czarowięzach Е 


awka na stronie 30 | 


przygody naszej drużyny z za- 
partym tchem 

Aby odszukać porwaną sio- 
strę, nawiązujemy kontakty 
ze światem przestępczym i tra- 
fiamy w środek wojny między 
potężnymi nielegalnymi orga- 
nizacjami. Z zaskoczeniem od- 
Кгумату, że Imoen ma równie 
mroczne pochodzenie jak nasz 
bohater.To jej moc pragnie wy- 
korzystać Irenicus w swych zło- 
wrogich planach. 

Szlaki przygody wiodą od 
wielkiego kupieckiego miasta 
Athkatla aż do innych wymia- 
rów. Przemierzamy rozległe 
przestrzenie Amn, by za chwi- 
lę zagłębić się w wąskie, pełne 
pułapek korytarze. 

Poza głównym wątkiem fa- 
bularnym wykonujemy także 
zadania poboczne. Są wśród 
nich łatwe i trudne — czasem 
wystarczy sprytnie poprowa- 
dzić rozmowę, innym razem 
czeka nas długa i niebezpiecz- 
na podróż w poszukiwaniu 
zaginionego przedmiotu. 


Mieszkańcy Amn żyją własnym życiem. Tworzą realistyczną, 


kilkusetosobową społeczność 


ананна 


Spotykamy 


Zakończenie jednej misji 
często staje się wprowadze- 
niem do kolejnej. Bohatero- 
wie, którzy przyłączają się do 
naszej drużyny, mają swe sła- 
bostki i marzenia. Staramy się 
rozwiązywać ich problemy, bo 
inaczej opuszczają nas. 

Walka toczy się w czasie rze- 
czywistym, ale w dowolnej 
chwili zatrzymujemy ją i wyda- 
jemy rozkazy. Zasady rządzące 
światem gry oparto na trzeciej 
edycji książkowego systemu 
fabularnego Advanced Dunge- 
ons & Dragons (po polsku: Lo- 
chy i smoki dla zaawansowa- 
nych; przedsta- 
wiają go na stronie 56). Gdy 
wypełniamy zadania i pokonu- 
jemy wrogów, bohaterowie 
zdobywają punkty doświad- 
czenia i awansują na kolejne 
poziomy umiejętności. 


Obsługa gry jest prosta i intuicyjna. Bez trudu 
i zmieniamy jego uzbrojenie 


„jednak nie zawsze z nimi walczymy 


W grze nie brak 
elementów 
klasycznych gier 
fabularnych. 
Trafiamy więc 
do podziemi 

i labiryntów, 
gdzie 

unikamy 


Ciekawym pomysłem są 
specjalizacje: na przykład wo- 
jownik zostaje bersekerem czy 
walecznym kensai, a paladyn — 
kawalerem albo inkwizytorem. 


| | 


Grafika w wysokiej rozdziel- 
czości jest bardzo ładna. Świat 
oglądamy w rzucie ukośnym. 
Bohaterowie wędrują po pła- 
skich planszach, co czasem 


ocena 
jakości: 


J 


celujaca 


ж 


sprawia, że trudno nam odna- 


leźć drogę do celu. 

Miejsca, które odwiedzamy, 
są bardzo ładne, niezależnie 
od tego, czy widzimy wnętrza 
pałaców czy podziemia. Bal- 
dur's Gate || korzysta z akcele- 
ratorów 3D, ale tylko przy 
tworzeniu nielicznych efek- 
tów, takich jak animacje cza- 
rów. Natomiast na słabszych 
komputerach gra przestaje 
działać płynnie. 


Baldur's Gate Il to najlepsza 
komputerowa gra fabularna. 
Rozbudowana fabuła zaskaku- 
je nas i zachęca do dalszej za- 
bawy. Doskonale stworzono 
klimat świata fantasy, budowa- 
ny przez grafikę, muzykę i do- 
brą polską wersję językową. 

są zachwycone 
Baldur's Gate'em II, który zasłu- 
żenie wygrywa nasz test. 7 


Nie wszystkie postacie z drużyny pozostają z nami do 
końca gry. Niektóre 


` Kd puter 


Ё 


4 2/2001 | 
je 2 EXTRA 


Grafika jest piękna. Wędrujemy przez 


ш 


uda mi się znależć dla 


Rozmowy mają 


jerwsza część Baldur's 

Gate'a, która ukazała się 
w 1998 roku, była nową ja- 
| kością w świecie kompute- 
| rowych gier fabularnych. Po 
| raz pierwszy powstała gra 
fabularna, w której pozna- 
waliśmy wielką i rozbudo- 
wana historię, a nie wykony- 
waliśmy zlecanych nam po 
| kolei zadań. Sami decydo- 
waliśmy, czy idziemy na pół- 
| nocczy na południe, czy po- 
dejmujemy się wykonania 
misji czy też szukamy sobie 
innych wyzwań. 


oznacza, 
że nasza postać jest 
lubiana. To ułatwia rozmowę 


Wysoka 


Grę rozpoczynamy w 


i podziwiamy bujne zarośla nad rzeką 


na przebieg przygody 


kM 


Seria Baldurs Gate ma roz- 
budowane opcje rozmowy 
dialogi nie ograniczają się do | 
wysłuchania, со ma nam do | 
powiedzenia napotkana po- 
stać. Sami wybieramy, jakie | 
słowa wypowiada nasz boha- | 
ter. W zależności od tego, co 
mówimy, przebieg gry jest in- 


а. 


ny - napotkany wróg potrafi | 
okazać się przyjacielem. | 
| 
! 


„To duże, kupieckie 


miasto podzielone jest na kilka dzielnic 
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Gra fabularna na PC | Bezimienny budzi się 
w innym wymiarze. Stracił pamięć. Staramy się 
odkryć, kim jest nasz bohater i kto obdarzył go 
znienawidzoną nieśmiertelnością 


TREŚĆ GRY 


Naszą przygodę rozpoczyna- 
my w Kostnicy. Bohater po- 
wraca ze świata zmarłych po- 
zbawiony wspomnień z po- 
przedniego życia. Krok po kro- 
ku odkrywamy tajemnicę je- 
go mrocznej przeszłości. 
Świat Planescape pochodzi 
z książkowej gry fabularnej 
Advanced Dungeons % Dra- 
gons? (piszemy o niej na stro- 
nie 56). Składa się on z wielu 
wymiarów dostępnych z Sigil 
— Miasta Drzwi. Tu rozpoczyna 


Prawie każda 
postać w tej 

grze ma 
ciekawą 
historię 

i osobowość. 
‚Маме 

„ potężny 

wróg 

nie jest dla nas 
groźny, bo bohater 
jest nieśmiertelny 


się nasza przygoda. W miarę 
postępów w grze znajdujemy 
kolejne magiczne wrota i od- 
wiedzamy różne światy. 

Na początku zabawy po- 
moc oferuje nam latająca 
czaszka. Potem do drużyny 
dołączają kolejni bohatero- 
wie: płonący mag, żywa zbroja 
czy pokraczny robot. Każdy 
z nich dąży do własnych ce- 
lów. Bohaterowie często kłócą 
się między sobą, ale też oka- 
zują sobie przyjaźń. 

Rozmowy są ważnym ele- 
mentem rozgrywki. W Plane- 
scape: Torment znalazło się aż 
3200 stron tekstu. To rekord 
w historii komputerowych 
gier fabularnych. 


TECHNIKALIA 


Duże, starannie animowane- 
postacie bohaterów poruszają 
się pośród niesamowitych 
konstrukcji i obiektów. Nieste- 
ty krajobrazy Sigil oglądamy 


Planescape: 


4 
7. > 


569: 


*Ang.Lochy i smoki dla zaawansowanych 
Wymowa: edwansd dandżijons end dragons 


w niskiej rozdzielczości. Czę- 
sto mamy też problemy z do- 
tarciem w wyznaczone miej- 
sce, bo członkowie drużyny 
blokują się lub gubią. 

Polecenia wydajemy za po- 
średnictwem podręcznej pa- 
lety komend. Zasłania ona 
znaczną część ekranu. Na 
dłuższą metę wygodniejsze 
jest nauczenie się skrótów 
klawiaturowych. 

Polska wersja jest bardzo 
dobra. Tłumacze świetnie po- 
radzili sobie z XVI|-wiecznym 
angielskim slangiem złodziej- 
skim, którym posługuje się 
część bohaterów. W wersji 
polskiej udanie zastępuje go 
mieszanina różnych zwrotów 
z mowy potocznej. 


WERDYKT 


Planescape: Torment to świet- 
na gra fabularna przenosząca 
nas do fascynującego, wielo- 
wymiarowego świata. Mrocz- 
ny nastrój i posępna fabuła do- 
prawione zostały dużą dawką 
czarnego humoru. Całość two- 
rzy wciągającą przygodę, która 
daleko odbiega od znanyc 
oklepanych schematów. 


Torment 


/4 4 ocena 
7 jakości: 


celująca 


2/2001 


WKostnicy bohater spotyka ducha swej kochanki. Niestety nie 
pamięta ona, w jaki sposób zginęła i co stało się z Bezimiennym 


Płonący człowiek to 19115, szaleniec, który kocha ogień. 
Uważamy na niego, jeśli przyłącza się do naszej drużyny 


Bieżący Stan 


| Bonusy KE 


Gadająca czaszka, czyli mimir, ma na imię Morte. Często nudzi nas 
rozmowami, jednak udziela także wielu cennych wskazówek i rad 
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Majesty Dracula Grand Prix 3 


Cywilizacja Il: 
Atlantis Il The Longest Journey Larry 7 Próba Czasu 


Wersja polska i 
wyłączna dystrybucja w Polsce 


CDBRCJEKT Wszystkie nazwy własne, loga i charakterystyczne elementy graficzne są zastrzeżone i należą do ich prawnych właścicieli. Wszelkie inne znaki 
www.ccdjprojekt.com towarowe i handlowe są zastrzeżone i należą do ich prawowitych właścicieli. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


Bohater pokonuje „ale nie jest to 
przecież zwykły śmiertelnik, tylko heros z legendy! 
i жалшы шшш 


Dzięki 
przenosimy się pomiędzy różnymi miejscami 
w grze i czasem omijamy potwory 


ira fabularno-zręcznościowa na PC | Trójca 

demonów powraca z piekła. Wyruszamy na 
wyprawę, aby pokonać Diablo i jego braci 
i oczyścić świat z potworów 


Zło, które próbowaliśmy uni- 
cestwić w pierwszej części 
gry, budzi się po latach. Z la- 
sów i ruin wypełzają potwory, 
a demony — Diablo, Baal i Me- 
fisto — szykują się do objęcia 
władzy nad światem. 
Wcielamy się w jednego 
22 pięciu bohaterów i ruszamy 
; do walki z hordami wrogów. 
Barbarzyńca doskonale walczy 
„ każdym rodzajem broni, umie 
ja. tez wydawać głośne okrzyki, 
|.» które przerażają przeciwników 
77 Jub pomagają przyjaciołom. 
` Amazonka specjalizuje się 
w strzelaniu z łuku i używaniu 
włóczni. Paladyn to święty wo- 


W podziemiach pod klasztorem spotykamy 
Andariel — demonicę, która jest naszym 
pierwszym poważnym przeciwnikiem 


(m RESC GRY | 


Już za chwilę 


„aby znaleźć grobowiec 


starożytnego mędrca Tal Rasha i — oczywiście — zastępy potworów 


WARRIV 
АФФА 


jownik: jego wiara jest tak sil- 
na, że tworzą się wokół niego 
specjalne aury oddziałujące na 
niego, przeciwników lub przy- 
jaciół. Nekromanta zabija wro- 
gów za pomocą czarów, a po- 
tem przywraca ich do życia ja- 
ko szkielety. Wreszcie czaro- 
dziejka to mistrzyni magii roz- 
kazująca żywiołom. 
Rozgrywka polega na walce 
z hordami potworów. Wykonu- 
jąc zadania, penetrujemy gro- 
bowce, lochy i ruiny oraz stacza- 
my pojedynki z potężnymi de- 
monami. Wyposażamy bohate- 
ra w coraz lepsze magiczne 
przedmioty, broń i zbroje, które 
znajdujemy lub kupujemy. 


| TECHNIKALIA | 
Diablo Il wygląda ładnie, ale 
wszystkie plansze są płaskie. 
Czary nie prezentują się tak 
efektownie, jak w innych grach 
— grafika jest przestarzała. 

Gdy opuszczamy grę, zabite 
potwory pojawiają się na no- 


y 


„ mysię z wrogami. 


wo. Jeśli nie znaleźliśmy punk- 
tów nawigacyjnych, jeszcze raz 
z nimi walczymy. To zwiększa 
szanse zdobycia ciekawych 
przedmiotów i przedłuża zaba- 
wę, ale walki z takimi samymi 
stworami szybko się nudzą. 

Krainy są ciekawe, ale — po- 
za trzema miastami — bezlud- 
ne.Podziwiamy scenerie przy- 
pominające średniowieczną 
Europę, Bliski Wschód, a na- 
wet osady azteckie. 


(WERDYKT | 
Wielu zagorzałych miłośników 
gier fabularnych uważa Dia- 
blo II za zręcznościówkę. 

twierdzą jednak, że 
to wybitne dzieło rozbudowa- 
na, ciekawa i doskonale opra- 
cowana gra zgrabnie łącząca 
elementy fabularne i zręczno- 
ściowe. Rozgrywka trwa bar- 
dzo długo i jest wciągająca, po- 
nieważ cechy postaci rozwija- 
my niemal w nieskończoność 
i zdobywamy coraz lepszą broń 
oraz ekwipunek. 

To idealny (a przy tym je- 
dyny poza Noksem i... Diablo) 
wybór dla tych graczy, którzy 
bardziej cenią szybką akcję 
niż rozmowy i odkrywanie 
złożonej fabuły. Z zapartym 
tchem zwiedzamy coraz to 
nowe tereny zamieszkane 
przez tysiące potworów 
i z przyjemnością rozprawia- 


ocena 
jakości: 


5,55 


bardzo dobra 


acińskie słowo arc 


л. 


Nazwa świata gry. Wymowa: arkanur 


w ене = Elfy strzelają z rewolwerów, 
bandy orków napadają na pociągi parowe 


| sterowiec, ktérym leci nasz 
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5 SZ zczątków znajdujemy ranne- 
5 go gnoma, który wręcza nam 


Witanił Witaj 

Synowie, һы 
мшу. 
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Nasz bohater wychował się 
pod opieką Goriona, którego 
uważa za swego ojca. Gdy 
pewnego dnia atakują ich za- 
bójcy, razem z nim porzuca ro- 
dzinne strony. Podczas uciecz- 
ki Gorion ginie, a z listu znale- 
zionego przy ciele dowiaduje- 
my się, że to nie Gorion jest je- 
go ojcem. Staramy się więc 
wyjaśnić tajemnicę pocho- 
dzenia naszego bohatera. 

Spotykamy wiele osób, któ- 
re chcą się do nas przyłączyć. 
Każda z nich dąży do wła- 
snych celów. Gra używa syste- 
mu fabularnego AD&D. 


4 | 
Bohaterowie poruszają się па 
tle ładnych widoczków oto- 
czenia. Niestety gra nie działa 
w wysokiej rozdzielczości i nie 
wykorzystuje akceleratorów 


WBaldur's Gate 
często 

— magia 

to potęga, więc 

przed każdą 

walką rzucamy 

ochronne zaklęcia. 

Trafiamy także 

w magiczne 

pułapki 


Naryw жї śię James 
czym mogę d poio? 


pierścień. Na miejscu kata- 
strofy pojawia się kapłan 
uznający nas za wcielenie bo- 
ga. Staramy się rozwikłać za- 
gadkę pierścienia i podróżuje- 
my po Arcanum. 


Domy są 
zbudowane 
w stylu 


czyli z epoki 
maszyn 
parowych 

i elektrycz- 
ności 


А 


Gra fabularna na РС 


graficznych. Muzyka zmienia 
się w zależności od sytuacji 
i miejsca, w którym się znaj- 
dujemy. Na uwagę zasługuje 
dobra polska wersja języko- 
wa, w której występują mię- 
dzy innymi Piotr Fronczewski 
i Jan Kobuszewski. 


| МЕАОУКТ 
Baldur's Gate zawiera ciekawą 
fabułę i rozbudowane wątki 
poboczne. Ta gra zapoczątko- 
wała serię produkcji opartych 
na tym samym programie 
graficznym: Icewind Dale, Pla- 


nescape: Torment i oczywiście 
Baldur's Gate ||. || 


W świecie przedstawionym 
w tej grze elementy fanta- 
styczne łączą się z motywami 
typowymi dla rewolucji prze- 
mysłowej. Magii towarzyszą 
maszyny parowe, a rycerze 
walczą z rewolwerowcami. 

Nastrój miast i osad z XIX 
wieku współtworzy muzyka: 
słuchamy posępnych utwo- 
rów wiolonczelowych. Szybko 
czujemy się nimi znużeni. 


( 1 
Świat gry pokazano w rzucie 
ukośnym. Postacie bohaterów 
są niedopracowane. W sprze- 
dawanej w polsce wersji insta- 
lujemy najpierw angielską grę, 
a potem łatkę z polskimi tek- 
stami. Zaletą tego złożonego 


| Wybrzeże Mieczy to niebezpieczne miejsce. 
Podróżujemy po nim, aby odkryć mroczne przeznaczenie bohatera 


Świat gry jest 


CENA/JAKOŚĆ 


7 2/2001 


W czasie rozgrywki zmienia się pogoda i pora dnia 


18,66 (bardzo dobra) 


*Cena z dodatkiem Opowieści z Wybrzeża Mieczy 


W Arcanum 
narasta konflikt 
pomiędzy 
czarodziejami 
a naukowcami, 
którzy lekceważą 
magię 


rozwiązania jest możliwość 
wyboru między polską a an- 
gielską wersją językową. 


Arcanum to rozbudowana gra 
doceniają jej 


fabularna. 


І 


4 


((CENAJJAKOŚĆ 


bardzo dobra 


23,91 (dobra) 


Wymowa: baldurs gejt. 
Wrota Baldura to nazwa 


*Ang.Wrota Baldura. 


Ciekawą opcją w ekwipunku jest 
plecaka. 

Przedmioty układane są tak, aby 

zajmowały jak najmniej miejsca 


ciekawy świat, który zrywa 
ze sztampowymi pomysłami 
rodem z powieści fantasy. Nie- 
stety rozmaite niedociągnię- 
cia utrudniają zachwycanie 
się oryginalną fabułą. Do gry 
wydawca dodaje opowiada- 
nie Andrzeja Pilipiuka. Ш 


7 ocena 
jakości: 


540 


bardzo dobra 


głównego miasta w grze 


'Część wyrażenia deus ex machina (po łacinie: bóg z maszyny). Oznacza cudowne rozwiązanie sytuacji 


*Ang:Wampir Maskarada: Odkupienie. Wymowa: wempajer de maskerejd: redemszyn 


| тие ӨНҮ 
W ХХ! wieku powołane zostaje 
UNATCO - międzynarodowa 
organizacja do walki z terrory- 
zmem. Nasz bohater jest jed- 
nym z jej agentów. Dzięki na- 
nowszczepom, czyli mikro- 
urządzeniom umieszczonym 
w ciele, J.C. Denton staje się 
nadczłowiekiem: zwiększa swą 
szybkość, skacze z dachu na 
dach, przeżywa, nawet gdy 
odnosi liczne rany. W trakcie 
gry zbieramy specjalistyczny 
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Gra Ға! а РС | Tajne organizacje nie 
lubią, gdy się ujawnia, że rządzą światem. 
A to właśnie zrobił agent specjalny J.C. Denton 


ekwipunek i zdobywamy do- 
świadczenie, które przeznacza- 
my na naukę umiejętności. 
Najmocniejszą stroną Deus 
Eksa jest jego fabuła i świat. 


o tym Christof — krzyżowiec zmieniony w wampira 


Uczestnik wyprawy krzyżowej 
Christof Romuald zostaje ran- 
ny i trafia do klasztoru w Pra- 
dze, gdzie opiekuje się nim 
siostra Anezka. Uczucie rodzą- 
ce się między nimi jest skaza- 
ne na przekleństwo — prze- 
cież oboje służą Bogu. Anezka 
zostaje porwana, a Christof 
zamieniony w wampira. 


Towarzyszymy mu w jego 
wędrówce przez wieki, odwie- 
dzamy Wiedeń, Londyn i Nowy 
Jork. Zdobywamy doświadcze- 
nie i rozwijamy wampiryczne 
moce naszego bohatera. 


Ш SAA 


Vampire ma ładną, trójwymia- 
rową grafikę. Niestety niektó- 
re postacie poruszają się 


Grafika jest 


ale niektóre 
postacie 
poruszają się, 

| jakby przeszły 

| chorobę stawów. 
Czy winne są 

| średniowieczne 
warunki? 


Każdy problem daje się roz- 
wiązać na kilka sposobów, 
a wzależności od tego, jak roz- 
mawiamy z ludźmi, mają oni 
do nas różne nastawienie. 


| 


п 


on warny 


Deus Ex wykorzystuje pro- 
gram gry Unreal. Przeżywamy 


Terroryści 
zaatakowali Nowy 
Jorki 


Tak brzmi wersja 
oficjalna. 
Rzeczywistość 
okazuje się znacznie 
bardziej złożona... 


у 


często 


otwieramy skrzynie i beczki ze skarbami 


sztucznie. Historię Christofa 
poznajemy z przerywników 
wykonanych za pomocą pro- 
gramu gry. Gra nie została wy- 
dana po polsku. Szkoda, bo 
postacie poslugują się staro- 
świeckm językiem, który trud- 
no zrozumieć nawet osobom 
znającym angielski. 


Vampire the Masquerade to 
ciekawa zręcznościowa gra fa- 
bularna. po- 
doba się trójwymiarowa grafi- 
ka. Niestety realia średnio- 
wiecznego świata zostały 
mocno uproszczone. 


Koffiputer с: R су? 2001 


querade: 


Rozgrywka przypomina tę z Diablo: 


W zależności od tego, jak „są później 
pomocni lub też wrogo nastawieni do głównego bohatera 


przygody w pięknym, szcze- ¢ 
gółowym świecie. Ulice, biura 
i sklepy pełne są idących 
gdzieś i pracujących ludzi, 
a nad dachami Hongkongu 
z furkotem krążą gołębie. 


Fabuła, nastrój i ponura wizja 
świata przyszłości sprawiają, 
że Deus Ex to świetna gra. 
Szkoda, że po angielsku. № 


joy di 


кн дене ЫЕ ы 
кнын нений 
| CENA/JAKOŚĆ 25,21 (dobra) 
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CENA/JAKOŚĆ 14,87 (bardzo dobra) 


bardzo dobra 


kiki 


“Магма miasta ze świata gry. Wymowa: anachronoks 


Nasi samuraje 
gdzie walczą z potworami i demonami 


Gra fabularna na PC | Ostatni dzielni samuraje 
zmagają się z demonami z japońskich legend 


(TRESC GRY | 
Szogun Kira Tsonayoshi zapo- 
mina o bogach i popada w py- 
chę. Gdy śmierć zagląda mu 
w oczy, pragnie nieśmiertelno- 
ści i oddaje duszę demonowi 
Zanshinowi. Bestia opanowuje 
ciało szoguna, a armia zła ata- 
kuje zamki innych władców. 
Rzeź przeżywa tylko jeden daj- 
mio (japoński władca), który 
wysyła garstkę samurajów do 
walki z siłami chaosu. 

Aby ocalić świat, mamy za- 
bić Tsonayoshiego. W tym celu 
przebijamy się przez hordy je- 
go sług przypominających 
stwory z japońskiej mitologii. 


...2202000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000200000000000000000000000000000000000 


Sposób walki 
przypomina 


w każdej turze 
przesuwamy 
naszych 
bohaterów, 


zadajemy ciosy 
i strzelamy 


sw А 


mmm | 


Gra wa na aPC | m ес есті 
detektyw tropimy terrorystów 


i ratujemy wszechświat 


Dowodzimy czterema spo- 
śród siedmiu samurajów. Po- 
zostali czekają w odwodzie. 
Na nasze wezwanie dajmio 
przenosi ich na pole bitwy. 

W trakcie potyczek samu- 
raje zdobywają doświadcze- 
nie i dzięki temu doskonalą 
swe umiejętności oraz pozna- 
ją nowe zaklęcia. Na polu bi- 
twy znajdujemy zbroje, mie- 
cze, pierścienie i inne magicz- 
ne przedmioty zwiększające 
cechy bohaterów. 

Zbędny ekwipunek sprze- 
dajemy kowalowi lub ofiaru- 
jemy bogom. Z zebranych ele- 
mentów kowal tworzy zupeł- 
nie nowe przedmioty, które 


ocena 
jakości: 


Bohaterowie uzbrojeni są w japoński ekwipunek, 
na przykład 


lub łuk 


udoskonala za pomocą ma- 
gicznych kryształów. 


| 


Gra działa w podwyższonej 
rozdzielczości (800 na 600).Mi- 
mo to, japońskie krajobrazy 
wyglądają przeciętnie. 
Naszych samurajów usta- 
wiamy w jednym z kilku szy- 
ków bojowych opisanych na- 
zwami zwierząt. То pomysło- 
we i wygodne rozwiązanie. 


| FRESC GRY | 
Prywatny detektyw Sylwester 
Boots pożyczył pieniądze od 
mafii. Teraz szefowie prze- 
stępczego światka upominają 
się o zwrot długu i bohater 
jest w tarapatach. 

W poszukiwaniu pracy po- 
dróżujemy po kosmosie. Odkry- 
wamy spisek terrorystów, któ- 
rzy chcą unicestwić świat. Przy- 
łącza się do nas w sumie sied- 
miu kompanów, jednak w da- 
nym momencie towarzyszy 
nam najwyżej dwójka postaci. 

Zaskakująca fabuła 2 
FE do zabawy. Р, 
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Throne of Darkness to cieka- 
wa wyprawa do egzotyczne- 
go świata japońskich le- 


gend. po- 
doba się dynamiczna roz- 
grywka i rozbudowany _ 


system doskonalenia bo- 
haterów. Niestety po 
mo kilku ciekawych й 
rozwiązań zabawa 
zbytnio przypomina grę 
w Diablo. 


МІ 


м 


Szkoda jednak, że jest ona li- 
niowa, a akcja nie rusza do 
przodu, jeżeli nie odnajduje- 
my właściwego przedmiotu 
lub przejścia. Mało jest też za- 
dań pobocznych. 

Walki toczymy w turach. Ро 
wyprowadzeniu ciosu boha- 
terowie kręcą piruety, stają 
w płomieniach i przyzywają 
stwory. Walka jest widowisko- 
wa, ale mało realistyczna. 


[ TECHNIKALIA | 


Do przedstawienia trójwymia- 


- rowego świata gry wykorzysta- 
ЎЎ no zmodyfikowany program 


27,86 (dobra) 


*Ang:Tron 
ciemności. 
Wymowa: 
trołn of 

darknes 


„ocena 
jakości: 


bardzo dobra 


strzelaniny Quake Il. Miasta 
wyglądają realistycznie, ale te- 
reny otwarte zostały przedsta- 
wione schematycznie. 
Oglądamy ciekawe prze- 
rywniki filmowe. Starannie je 
wyreżyserowano, wykorzystu- 
jąc znane z filmów techniki 
komponowania ujęć. 


Anachronox to udana gra fa- 
bularna, w której znajdujemy 
wiele nowatorskich rozwią- 
zań. Niestety świetny nastrój 
gry psują nudne i niereali- 
styczne sceny walk. z 


Mafia nie patyczkuje się 
z dłużnikami. Bandyta 
i wyrzuca go przez okno 


"Апа. Przyzywacz. Wymowa: samoner 


BET M 
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Gra fabularna na PC | Joseph 
urodził się ze znamieniem na ręku. 
Oznacza to, że potrafi przyzywać 


demony. Jednak ta niezwykła moc przynosi 
bohaterowi więcej cierpienia niż korzyści 


Joseph po raz pierwszy użył 
swojej zdolności, kiedy miał 
dziesięć lat. Gdy jego wioska 
została zagrożona przez zbój- 
ców, przyzwał na pomoc de- 
mona. Niestety potężny stwór 
zabił zarówno najeźdźców, jak 
i mieszkańców osady. Joseph 
obiecał sobie, że już nigdy nie 
skorzysta z niezwykłej mocy. 

Niestety dziewięć lat póź- 
niej okazuje się, że armie ce- 
sarstwa Orenii poszukują wie- 
śniaka naznaczonego tajem- 
niczym symbolem. Joseph do- 
myśla się, że chodzi o niego, 
więc opuszcza rodzinną wio- 
ЅКе. Już niedługo jednak oka- 
zuje się, że będzie musiał ura- 
tować świat. 

Gra oparta jest na cieka- 
wym pomyśle. Podróżujemy, 
poznajemy historię bohatera 
i walczymy z wrogami. Gdy 
w czasie starć używamy ma- 
gicznych pierścieni, wzywa- 
my różne demony. Na począt- 
ku rozgrywki są one słabe 
i giną po kilku ciosach, ale 
gdy Joseph rozwija swoje 
umiejętności, przyzywa po- 


tężne potwory, które łatwo 
rozprawiają się z wrogami. 
Niestety gdy Joseph ginie, 
demon atakuje drużynę. 


| TECHNIKALIA | 
Grafika jest ładna, ale niedo- 
pracowana.Najdziwniej przed- 
stawia się główny bohater — 
choć ma tylko 19 lat, jego 
twarz jest pomarszczona i dla- 
tego wygląda na osobę o 30 
lat starszą. Podobnie jest z kraj- 
obrazami. Czasem trafiamy 
w zachwycające zakątki, ale są 
też miejsca po prostu brzydkie. 
Efekty przywoływania demo- 
nów i działania czarów wyglą- 
dają bardzo widowiskowo. 


pom mmm" 
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Świat gry wygląda 
„Niestety rozgrywa 
się w nim liniowa fabuła 


Gra niestety nie została wy- 
dana w polskiej wersji. Wy- 
dawca nie przetłumaczył na- 
wet instrukcji — to poważna 
wada. wyma- 
gają, aby każda gra sprzeda- 
wana w Polsce miała zrozu- 
miały i dobrze przygotowany 
podręcznik obsługi. 


Summoner to dobra gra, ale 
poza przywoływaniem demo- 
nów nic nie wyróżnia jej od 
konkurencji. Pomimo niedo- 
ciągnięć, grafika wygląda cie- 
kawie, a fabuła sprawia, że 
z przyjemnością śledzimy losy 
Josepha. Niestety gra nie zo- 
stała przetłumaczona, więc je- 
śli nie znamy angielskiego, 
często nie rozumiemy, co mó- 
wią bohaterowie. Miłośnikom 
gier fabularnych podoba się 
ciekawy system rozwoju po- 
staci i używanie w walce de- 
monów. m 


Podobnie jak 
w innych 
grach 
fabularnych 


naszego 
bohatera 

i uzbrajamy 
go w coraz 
silniejsze 
bronie 


ж” 
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Gra fabularna па РС | 
W Dolinie Lodowatego 


Wichru dzieją się dziwne 


rzeczy. Wyruszamy, by 


poznać tajemnice ukryte 


wśród gór i lodowców 


Przed laty Doliną Lodowatego 
Wichru próbował zawładnąć 
zły czarnoksiężnik. Plemiona 
zjednoczone przez szamana 
Jeroda stawiły zacięty opór 
armii najemników. Wówczas 
nekromanta wezwał na po- 
moc demony z innego wy- 
miaru. Siejące zniszczenie be- 
stie zatrzymał dopiero Jerod. 
Poświęcając życie, bohaterski 
szaman zamknął bramę do 
zaświatów. Najemnicy uciekli, 
a w lodowej krainie zapano- 
wał spokój. 

Śnieg dawno przykrył ślady 
krwawych wydarzeń, ale zło 
powraca. Mrozy są coraz sil- 
niejsze, umiera życiodajne 
drzewo z Kuldahar, a ludzie 
znikają w tajemniczych oko- 
licznościach. Ostatnią nadzie- 
ją Doliny Lodowatego Wichru 
jest nasza drużyna! 

Na początku rozgrywki 
wiemy tylko tyle, że dolinie 
zagraża niebezpieczeństwo. 
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"W cenie dodatek Heart of Winter 


(/ jakości: 


(43 


Często 
== zaglądamy do 
podziemnych 


w których 
pełno jest 
pułapek 

i groźnych 
potworów 


“Апа. Dolina Lodowatego Wichru. Wymowa: ajsłind dejl j 


Mamy się dowiedzieć, kto za 
tym stoi. Niestety główny wą- 
tek fabularny jest liniowy, 
choć po drodze przeżywamy 
wiele zwrotów akcji. 


| TECHNIKALIA | 


Mroźne krajobrazy, które oglą- 
damy, są przepiękne. Niemal 
czujemy lodowaty wiatr 
i trzeszczący mróz. Niestety 
czasem zdarza się, że nasza 
drużyna niespodziewanie zni- 
ka z pola widzenia. 


WERDYKT | 
Icewind Dale to dobra gra fa- 
bularna, ale linowa fabuła nie 
wszystkim przypada do gu- 
stu. Na pochwałę zasługują 
cudowne krajobrazy i zróżni- 
cowani przeciwnicy. 
polecają Icewind 
Dale'a osobom, które chcą od- 
sapnąć od trudnych zagadek 
i dla odprężenia zwiedzić 
piękną, zimową dolinę. 7 


г 


z Gra fabularna na РС | Nikt nie wie, dlaczego 
2 Niszczyciel sprowadza zagładę na Jadame. 
Tylko nasi herosi są w stanie go zatrzymać 


Е W Ravenshore pojawia się ta- 
2 jemniczy przybysz. Obcy przy- 
= zywa energię niebios i otwie- 
= = га cztery portale w różnych 
$ częściach Jadame. Ten spokoj- 


t 


= ny kraj zostaje zalany falą gro- 
£ zy i zniszczenia. Tylko prawdzi- 
$ 2 wi bohaterowie mogą jeszcze 
Е z uratować świat. 


рау! of ithe ‚без 


Ма początku zabawy two- 
rzymy bohatera, a w czasie 
gry spotykamy śmiałków, któ- 
rzy przyłączają się do nas. 
Mieszkańcy Jadame często 
proszą nas o pomoc. W za- 
mian oferują złoto i cenne 
przedmioty. Większość zadań 
sprowadza się do odszukania 
przedmiotu lub pokonania 
wskazanego stwora. 
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Od razu zwracamy uwagę па 
brzydką i sztuczną grafikę. 
W trójwymiarowym świecie 
oglądamy płaskie drzewa, 
zaś budynki przypominają kar- 
tonowe pudełka. Obsługa gry 
jest niewygodna. Aby kontro- 
lować drużynę, zapamiętuje- 
my liczne skróty klawiaturowe. 


Might & Magic VIII to klasycz- 
na gra fabularna o ciekawym 


i rozbudowanym systemie roz- 
woju postaci. Niestety widać, że 
to produkcja sprzed kilku lat — 


obniżają ocenę ósmej częśc 
znanej sagi. 


Walczymy „Owyniku 
decydują głównie cechy bohaterów, choć zręczność też ma znaczenie 


Gra fabularna na PC | аута koli 
rozsiewają zło. Zagrożona kraina Brytannia 
znów potrzebuje pomocy Avatara 


, wnętrza 


wiedzie 
przez kopalnie lub jaskinie. 


kolumn 


banalna fabuła i słaba grafika ДЕ 


iebowstąpienie. Wymowa: ultima escenszyn. Łacińskie słowo ultima znaczy ostatnia 


Tonące w chmurach 


Z wnętrza ziemi wyłania się 
osiem kolumn, które niszczą 
Ołtarze Cnót. Avatar znów zo- 
staje wezwany do Brytannii, 
by zatrzymać zło. 

Aby przywrócić porządek, 
staramy się odzyskać magicz- 
ne runy tkwiące w sercu każ- 
dej z kolumn. Dzięki nim na- 
prawiamy Ołtarze i wyzwala- 
my ludzi z mocy zła. Droga do 


wyglądają bardzo efektownie 


Skalani złem wieśniacy zachowują się nienaturalnie. 


Dopiero Avatar 
2/2001 | 


EXTRA 
EXTRA 


Bohatera opisuje niewiele 
współczynników, które zwięk- 
szają się w miarę postępów 
w grze. Niestety nie mamy 
wpływu na ich zmianę. 


/ TEC F ©, ` 


Trójwymiarowy świat gry 
przedstawia się imponująco. 


Wygląd naszego bohatera 


CENA/JAKOŚĆ 


Gdy zagadujemy 


słyszymy tę samą 


zmienia się po т zbroi 
lub innego ubrania. Wspaniale 
prezentują się efekty pogodo- 
we, takie jak mgła czy deszcz. 
Niestety, gra ma szereg irytu- 
jących błędów. Avatar blokuje 
się na schodach, a ułożone na 
ziemi przedmioty znikają. 


Ultima IX to dobra gra fabu- 
larna, w której przeżywamy 
długą przygodę w pięknym 
świecie. Szkoda, że rozwój bo- 
hatera został tak ograniczony, 
a gra nie ukazała się w pol- 
skiej wersji językowej. Е 


осепа 
jakości: 
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Wymowa: noks. Łacińskie słowo nox oznacza noc. 
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*Nox to nazwa krainy, w której 


Gra fabularno-zręcz- 
nościowa na PC | Choć 
kurczowo trzymamy się 


fotela przed telewizorem, nie uciekniemy 
przed naszym bohaterskim przeznaczeniem 


| 


Przekonuje się o tym Jack - 
bohater gry Nox. Ogląda wła- 
śnie ulubiony program, gdy na- 
gle zostaje wessany w tajemni- 
czy wir energii i trafia do inne- 
go świata.Tutaj jako Wybraniec 
ma pokonać nekromantkę He- 
kubę i uratować mieszkańców 
krainy Nox przed zamienie- 
niem się w nieumarłych. 

Nox jest wzorowany na 
Diablo. Wybieramy, czy wcie- 
lamy się w wojownika, maga 
czy też w przywoływacza, 
któremu posłuszne są zwie- 
rzęta. W zależności od klasy 
czekają na nas inne zadania 
i inni przeciwnicy. Niestety 
nie mamy wpływu na rozwój 
naszego bohatera. 


| TECHNIKALIA | 
Dwuwymiarowa grafika jest 


bardzo ładna. Efekty działania 
czarów zachwycają nas, ekran 


korzysta głównie 


Wkraczamy do krainy terrory- 
zowanej przez smoka. Wybie- 
ramy bohaterów spomiędzy 
czterech dostępnych klas po- 
staci (wojownik, czarodziej, 
złodziej, mnich) i ruszamy na 
wyprawę. Walczymy z potwo- 
rami, zagarniamy skarby i roz- 
wiązujemy różne zadania. 

W Darkstone sterujemy 
dwoma postaciami, co spra- 
wia nam nieco kłopotów. 
Świat gry jest tworzony loso- 


Darkstone 
to gra 
fabularna 
odwołująca 
się do 
klasycznych 
motywów. 
Oto 


у 
która w walce 


ze swojej 
magii 


(4 
Gra fabularno-zręcznościowa па РС 
i PlayStation | Znowu wyruszamy na wyprawę, 
znowu walczymy z potworami, znowu ratujemy świat 


1 
| 


опе, 


+ 


Grafika przypomina komiks 
i powinna spodobać się miło- 
śnikom anime — japońskich 
filmów rysunkowych. 

Bardzo pięknie prezentują 
się efekty działania czarów 
i specjalnych umiejętności na- 
szych bohaterów. Niestety po 
pewnym czasie zauważamy, 
że wszystkie okolice są do sie- 
bie podobne. Widać, że są 
składane z gotowych elemen- 
tów łączonych losowo przez 
komputer. Dlatego nie wyglą- 
dają tak dobrze, jak scenerie 


wo. Za każdym razem gdy za- 
czynamy zabawę od nowa, 
program tworzy nie tylko no- 
we mapy, ale również nowe 
zadania! Dzięki temu wielo- 
krotnie wracamy do gry. 


Trójwymiarowa grafika jest 
bardzo ładna. Kamerę dowol- 
nie przybliżamy, oddalamy 
i obracamy. Wygląd postaci 
zmienia się w zależności od 
tego, jak ubieramy bohatera. 


'Ang.: Mroczny kamień. Wymowa: darksto: 


W miastach, 
kupujemy 
ekwipunek, 
zaś jeżeli 


słuchamy też 
muzyki oraz 
pięknych pieśni 
z innych gier, przygotowane 
przez żywych projektantów. 


polecają Dark- 
stone'a ze względu na ładną 
grafikę, ciekawy nastrój i atrak- 
cyjną cenę. Jeśli jednak nie na- 
leżymy do miłośników gier fa- 
bularnych o zabarwieniu zręcz- 
nościowym i nie cieszy nas sa- 
mo osiąganie kolejnych pozio- 
mów doświadczenia, zabawa 
szybko staje się nużąca. || 


ocena 
jakości: 


Grafika Noksa wygląda już 
archaicznie, jednak rozgrywka 
wciąż 


migocze różnymi kolorami. 
Postać jest mała, ale zmienia 
się w zależności od tego, ja- 
kiego typu zbroi używa. 
Kolejną zaletą jest płynna 
animacja postaci. Gra ma rów- 
nież doskonałą muzykę i efek- 
ty dźwiękowe, a wszystkie 
dialogi są czytane przez lekto- 
rów. Niestety wydawca nie 
przygotował polskiej wersji 
językowej. Szkoda, bo gra jest 
zabawna, a wszystkie żarty, 


rozumieją tylko osoby dobrze 
znające język angielski. 


Nox jest wciągający i niezwy- 
kle grywalny. Niestety nie 
mamy wpływu na rozwój po- 
staci, a wszystkie zadania wy- 
konujemy po kolei. Ta gra po- 
doba się osobom, które lubią 
humor, czystą akcję i... klika- 
nie myszką. | | 
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'Diablo to imię głównego przeciwnika w grze 


Nasz bohater, samotny poszu- 
kiwacz przygód, właśnie do- 
tarł do małej wioski Tristram, 
gdzie w podziemiach starego 
kościoła zalęgło się zło. 
Mieszkańcy wioski zlecają 
nam zadania. Aby je zrealizo- 
wać, przeszukujemy kolejne 
poziomy podziemnych kory- 
tarzy. Są one tworzone loso- 
wo, więc gdy gramy od po- 
czątku, wyglądają inaczej. Sta- 
czamy walki z hordami po- 
tworów, zaś na końcu poko- 
nujemy najważniejszego prze- 
ciwnika — demona Diablo. 
Wybieramy jedną z trzech 
postaci: wojownika, łucznicz- 
kę lub maga. Bohater nabiera 
doświadczenia, poznaje nowe 
umiejętności i zdobywa coraz 
potężniejsze uzbrojenie. To 
główne elementy gry fabular- 
nej w Diablo, bo sama historia 
jest tylko pretekstem do rzezi. 


Grafika dzisiaj wygląda prze- 
ciętnie, jednak cztery lata te- 
mu gra wzbudziła sensację. 
Potwory są kolorowe i ładnie 
animowane, ale Diablo działa 


Mag trzyma wrogów na dystans za pomocą 


Gra fabularno-zręcznościowa na PC | 
Samotny wojownik walczy z potworami 
i trafia do coraz straszniejszych lochów 


©; ma 
апо 


| TECHNIKALIA ~ 


Gra fabularna па РС | 


Со pewien czas Wioskowy mędrzec Poruszamy się w trójwymiaro- 

=p ? Garreth ma wizję wym świecie, który niestety 

aby kupić eliksiry, broń è . wygląda sztucznie. Wędrówka 

i magiczne przedmioty, zwycięstwa sił przez las przypomina błądze- 
ь a także sprzedać łupy, Ciemności. Pędzi więc піе po pustych korytarzach! 

tóre w wielkich ilościach 2 Obsługa i działanie progra- 

wynosimy z lochów do gospody, by szukać mu zasługują na cały szereg 

obrońców świata ostrych krytycznych uwag. Za- 


tylko w standardowej roz- 
dzielczości. Podziemia są pu- 
stawe i schematyczne. Nato- 
miast ładna muzyka i dosko- 
nale zrealizowane przerywni- 
ki filmowe budują mroczny 
i przejmujący nastrój. 

Niestety po kilku godzinach 
zabawy rozgrywka staje się 
monotonna, bowiem w kółko 
zabijamy potwory, wychodzi- 
my na powierzchnię, aby kupić 
eliksiry i wracamy do podziemi. 


W Diablo dominującym ele- 
mentem jest ciągła walka 
ze stworami chaosu. Dzięki 
dynamicznej akcji, przeboga- 
tej zbrojowni i dobrze budo- 
wanemu nastrojowi zabawa 
nie nudzi się szybko. Prostota 
obsługi, wysoka grywalność 
i ciekawy pomysł na rozgryw- 
kę sprawiły, że Diablo stało się 
światowym hitem. w 


ocena 
jakości: 


. Znacznie trudniej gra się wojownikiem 


су? 201 | 
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(TRESC GRY | 
W krainie Gaerl Serran siły Do- 
bra i Zła od wieków toczą wal- 
kę. Pewien nierozważny cza- 
rownik narusza równowagę 
świata i wskutek tego Pan 
Śmierci, Cet Ude D'ua Khan, 
rozpoczyna swe bezlitosne 
rządy. Aby powstrzymać de- 
mona, potrzebny jest legen- 
darny Miecz Mavin. Stajemy na 
czele grupki śmiałków, którzy 
starają się odnaleźć tę broń. 

Przemierzamy Gaerl Serran, 
przeszukujemy korytarze, lasy 
i podwodne wioski. Wędrówka 
po rozległych labiryntach jest 
nużąca, bo dopóki nie odnaj- 
dujemy właściwego klucza, 
akcja stoi w miejscu. 


Jak zwykle zdobywamy broń, 


i ratujemy świat przed złem 


kupy w sklepach to prawdzi- 
wy koszmar, a błędy w progra- 
mie pozwalają od samego po- 
czątku zarabiać góry złota. 


WERDYKT | 
Wizards & Warriors to nieuda- 
na gra. Ma nudną, sztampową 
fabułę i niewygodną obsługę. 
Trójwymiarowa grafika połą- 
czona jest ze schematami, któ- 
re ograły się już przed kilku la- 
ty. Całkowity niewypał i wpad- 
ka autorów. a 


“ocena 
jakości: 


T Upadek: Powstanie Ku'tan 


Ireaterać 


Mroczne Bractwo ' 


Gra fabularna па РС | Baśniowym эч 
zawsze grozi niebezpieczeństwo. | zawsze 
poszukiwany jest naiwny bohater... 


| _ TREŚĆ GRY | 
Trafiamy do świata Arcatery. 
Zagraża mu niebezpieczeń- 
stwo i oczywiście my mamy 
temu zaradzić. Jako młody 
człowiek wyruszamy w świat. 
Pod warunkiem, że nie uśnie- 
my lub nie uciekniemy od pe- 
ceta. Arcatera jest 
nudną i przegadaną 
grą, w której nie 


Widok 
grafika jest 


nieczytelna 
i okropnie brzydka 


Gra fabularna na PC | Jak nas 
zapewnia wydawaa, jest to gra 


niemal idealna. 


stwierdzają coś przeciwnego 


Demise 


mówia 


| TREŚĆ GRY | 


Zachwalane na pudełku jako 
jedna z najlepszych gier fabu- 
larnych ostatnich czasów 
Demise już po pierwszym 
kontakcie przynosi ogromne 
rozczarowanie. Zabawa ograni- 
cza się do przemierzania mo- 
notonnych podziemi, walk 
z wrogami i zdobywania łu- 
pów. Jak w Diablo. Jednak na 
tym podobieństwa się kończą. 

Sposób obsługi jest skom- 
plikowany i niewygodny. Pra- 
wie nie prowadzimy rozmów, 
nie ma żadnej sensownej fa- 
buły. Ta gra to nieudana 
produkcja, która nudzi nas już 
po kilkunastu minutach! 


Rise of the Ки! 


m 


znajdujemy żadnej przyjem- 
ności i z trudem pojmujemy, 
о co w ogóle chodzi. 


Brzydki wygląd nie zawsze 
dyskwalifikuje grę, ale czasem 
stanowi ostatni gwóźdź do 


Ji 


CENA/JAKOŚĆ 


„жтт 


Grafika jest trójwymiarowa, 
ale sposób poruszania się po 
podziemiach przypomina gry 
z zamierzchłych czasów. Od- 
wiedzane pomieszcze- 
nia są do siebie po- 
dobne, więc szybko 
gubimy się w tym 


są nudne. Wcale nas 
nie ciekawi, czy coś 
znajdziemy za rogiem! 


ta П es 
) = 
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25,27 (dobra) 


trumny — tak jak w wypadku 
Arcatery. Grafika jest tak prze- 
raźliwie brzydka, że patrzenie 
na ekran zniechęca nas do za- 
bawy: brązowozzielono-szara, 
w niskiej rozdzielczości i nie- 
wyraźna. Gra wygląda, jakby 
powstała dziesięć lat temu. 


podoba się w Acaterze 
tylko sposób prowadzenia roz- 
mów z innymi postaciami. Cała 
reszta to bubel, który omijamy 
szerokim łukiem. M 


CENA/JAKOŚĆ 


labiryncie. Efekty dźwiękowe 
ograniczają się do pomruków 
i warknięć potworów za- 
mieszkujących te nadzwyczaj 
nieciekawe lochy. 


W teście | zna- 
lazło się kilka naprawdę złych 
produktów. Demise zalicza się 
właśnie do nich. Nie znajduje- 
my w niej nic atrakcyjnego, 
zaś z ekranu wieje nudą. 
Krótko mówiąc: fatalna gra. № ; 


) 20001 


А 


14,10 (bardzo dobra) 
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W Krainie Północy smok pil- 
nuje Bransolety Władzy. Jeśli 
odnajdziemy trzy części Smo- 
czego Amuletu, zyskamy wła- 
dzę nad całym światem. Nie- 
stety poza tym nie proponuje 
nam się tu nic ciekawego. 


9,02 (bardzo dobra) 
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Bohaterowie Arcatery | 
są sztampowi 
i nudni 
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Gra fabularna па PC | Nie ma nic gorszego 
niż nudna gra fabularna z brzydką grafiką, 
tragicznymi animacjami i kiepskim scenariuszem 


Grafika jest fatalna. Po krótkiej 
chwili odechciewa się grać, bo 
patrzenie na ekran tylko mę- 
czy wzrok. Wersja polska zo- 
stała źle przygotowana. 


Nie dajmy się zwabić niską 
ceną! Gra tak skandalicznie 
zła nie powinna zajmować 
miejsca na naszej półce. № 


Jeden z bohaterów to 


Marna pociecha 


gromady 
wrogów 
oblegających 
fortecę, 


iniszczymy № 
до na zawsze [i 


Dodatek zawiera nie 


potwory і hordy 


tylko 


"x _ mroźne 
krajobrazy, 
ale też nowe 


okrutnych 
wrogów 


Tron Baala wzbogaca grę Bal- 
durs Gate 11 o nowe miejsce: 
Twierdzę Strażnika z lochami, 
gdzie natykamy się na pułapki 


Odwiedzamy 

nowe sfery, 

na przykład 
ау 


Spotykamy 
brata naszego 
bohatera, 
tego samego, 
który zginął 
w pierwszej 
części gry 


i niebezpieczne potwory. Do- 
datek zawiera także nowy 
rozdział będący zakończe- 
niem całej sagi Baldur's Gate. 

Po naszym zwycięstwie nad 
Irenicusem tajemnicza siła 


an 


не 
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осепа 


jakości: 


J 


bardzo dobra 


"™Dodatek a gry оен паРС 5 Gie i err 
zostali pokonani. Nadchodzi czas rozprawy z Baalem 
— ostatnim z zagrażających światu Piekielnych Książąt 


Zdobywamy 
liczne 


których nie 
| widzieliśmy, 
| grając 

w Diablo Il 


Tron Baala 


Dodatek do gry fabuları 
Według przepowiedni potomkowie 


Dodatek rozszerza przygodę 
o piąty akt. Wędrujemy do 
północnej krainy barbarzyń- 
ców, gdzie fortecę Harrogath 
oblegają hordy Baala — Pana 
Zniszczenia. Pomagamy ode- 
przeć tych nieprzyjaciół. 

Mamy teraz o dwie posta- 
cie więcej do wyboru: druida 
oraz zabójczynię. Druid przy- 
wołuje zwierzęta i przybiera 
postać wilkołaka lub niedź- 
wiedzia. Zabójczyni to mi- 
strzyni sztuk walki. 

Nasz bohater ma dwa ze- 
stawy uzbrojenia, a w razie 
potrzeby szybko zmieniamy 
miecz na przykład na łuk. 


Po zainstalowaniu tego do- 
datku gramy bohaterem, któ- 
rym przeszliśmy Diablo Il lub 


tworzymy nowego i rozpo- 
czynamy zabawę od począt- 


ku. Niestety w trybie wielo- 3 


osobowym herosi z dodatku 
nie mogą podróżować wspól- 
nie z bohaterami graczy, któ- 


rzy dodatku nie zainstalowali. 3 


Grafika została wyraźnie 


poprawiona. Diablo Il działa te- < 
raz w rozdzielczości 800 па 600 3 
punktów, animacje są płyn- : 


niejsze i ładniejsze, a postacie 


bohaterów i potworów stały = 


się wyraźniejsze. Jeśli nasz to- 


warzysz broni ginie, przywra- ` 


camy mu życie w wiosce. 


( DKT | 
an kraba 


Zabawa w Diablo II staje się 
dużo przyjemniejsza po insta- 
lacji dodatku Lord of Destruc- 
tion. Nowe przedmioty, nowe 
potwory i nowe możliwości 
ulepszania broni i zbroi — tego 
właśnie nam było trzeba! № 


ГІ” 


CENA/JAKOŚĆ 


ej na PC | 


1 


boga mordu stoczą walkę o dziedzictwo ojca. 
Zwycięzca zasiądzie na tronie Baala — boga zła 


prowadzi nas na południe do 
Tethyru, gdzie wybucha wojna 
pomiędzy dziećmi Baala. 
Trafiamy do królestwa du- 
chów i spotykamy tam Sare- 
voka — naszego głównego 
wroga z pierwszej części Ва!- 
диг Gate. W grze pojawia się 
nowa profesja: dziki mag. Jed- 
nak aby nim zagrać, zaczyna- 
my zabawę od początku. Dro- 
gę zastępują nam nowe be- 
stie: demony abishai, purpuro- 
we smoki czy ogniste giganty. 


Aby grać w Tron Baala, potrze- 
bujemy pełnej wersji gry Bal- 
durs Gate Il po polsku. Po za- 


instalowaniu dodatku rozgry- 
wamy podstawową przygodę 
lub od razu przechodzimy do 
nowo dodanego ósmego roz- 
działu gry. 

Oglądając mapę obszaru, 
widzimy przemieszczające się 
symbole naszych bohaterów. 


14,58 (bardzo dobra) 


ль 
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T dobra 


To wygodne rozwiązanie. Do- 
tychczas podczas wyświetla- 
nia mapy gra była zatrzymy- 
wana, przez co podróże trwa- 
ty dłużej. W Tronie Baala znaj- 
dujemy wiele nowych przed- 
miotów i czarów. 


Tron Baala stanowi doskonałe 
ukoronowanie sagi Baldur's 
Gate. Nasi nowi przeciwnicy 
są groźni, a pułapki wyjątko- 
wo zabójcze, ale warto stawić 
czoło trudnościom, aby po- 
znać wreszcie koniec przygód 
jednego z synów Baala. № 


Miasto, 
w którym 


| rozdział, jest 
oblężone, 

a na ulicach 
spotykamy 


Baala 
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“Апа Wrota Baldura Wymowa: haldurs aeit Wrata Raldur: 


ағма шама w га 


Апа Wrota Baldura, Wymowa: baldurs дейі 


Апа. Dolina Lodowatego Wichru: Serce zimy. Wymowa: ajslind dejl: hart of linter 


Bal aldur 


44 з Gate 


rh do gry fabularnej па РС | "л 
Mieczy tętni od przygód. Wśród niebezpieczeństw 
przeżywają tylko potężni bohaterowie 


Dodatek wzbogaca grę Bal- 
durs Gate o trzy zadania do- 
datkowe. Podejmujemy je 
w dowolnym momencie, ale 
są one trudne. To wyzwanie 


Dodatek do gry 
fabularnej na PC | 
Legendarny Jerod 
wraca z zaświatów, ale 
zamiast bronić swego 
ludu, sprowadza na 
niego papę 


= 


Heart of Winter wzbogaca Ісе- 
wind Dale o dodatkową misję, 
w której wyruszamy z Kulda- 
har na północ. Naszym zada- 
niem jest zaprowadzenie po- 
koju między barbarzyńcami 
a władcami Dziesięciu Miast. 
Sprawcą niepokojów jest ma- 
giczna istota, która podszywa 
się pod zmarłego szamana, 
przywódcę barbarzyńców. 
Tak jak w lcewind Dale 
podstawą zabawy jest walka, 
ale przeciwnicy są jeszcze sil- 
niejsi i niebezpieczniejsi. 


СЕВ 


Dodatek ma grafikę w wyso- 
kiej rozdzielczości. Dzięki te- 
mu malownicze krajobrazy 
wyglądają jeszcze efektow- 


nawet dla doświadczonych 
bohaterów. Czeka nas wy- 
cieczka do najeżonej pułapka- 
mi Wieży Durlaga, wędrówki 
po labiryntach magów i po- 
го? na odległą wyspę, па któ- 
rej rozbił się statek Baldurana. 


Recepta na nowe 
przygody jest nieco 
za prosta: jeszcze 
więcej podziemi, 
pułapek oraz 


odpornych na 
magię i zwykłą broń 


3 4 5 
| е * © ; ; 


Do uruchomienia Wybrzeża 
Mieczy niezbędna jest pełna 
wersja gry Baldurs Gate po 
polsku. Poza trzema nowymi 
przygodami ten dodatek 
wprowadza szereg ада 


Akcja gry rozgrywa się nie 


„Trafiamy i 


do Wieży Durlaga, ale także na pokłady pełnomorskich statków 


w programie gry. Przedmioty 
w ekwipunku są automatycz- 
nie grupowane, a wszystkie 
magiczne obiekty wyróżnio- 
no niebieskim kolorem. Mo- 


( CENA/JAKOŚĆ 20,73 (dobra) 


Dzięki dodatkowi zachwyceni oglądamy piękne 
wyświetlane w wysokiej rozdzielczości 


niej niż w podstawowej wersji 
gry. Inne drobne usprawnie- 
nia to wprowadzenie pojem- 
ników na pergaminy i kosz- 
towności oraz zwiększenie 
liczby portretów postaci. Do- 
stępne są także nowe, moc- 
niejsze czary i przedmioty. 


Świat Icewind Dale wygląda 
jeszcze piękniej, ale przygody 
zebrane w Heart of Winter są 
za krótkie! Doświadczeni gra- 
cze radzą sobie z nimi w ciągu 
zaledwie kilku godzin. и 


CENA/JAKOŚĆ 9,30 (celująca) 
жаттату pw 


„ocena 
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Dodatek do gry fabularnej na РС | Piekielny | 
władca Diablo ma kilku groźnych konkurentów 


Po instalacji dodatku Hellfire 
w okolicy miasteczka Tristram 
pojawia się krypta demonów 
i splugawione gniazdo. Oba te 
miejsca to labirynty pełne 
przerażających potworów. 


PE 


W dodatku znajduje się nowy 
bohater — mnich, a postacie 


CENA/JAKOŚ! 


12,88 (bardzo dobra) 


dyfikacjom uległy też zasady 
rzucania czarów. Na płycie 
z dodatkiem znajdujemy tak- 
że program pozwalający roz- 
mawiać z przyjaciółmi w cza- 
sie gry wieloosobowej. 


лаана 


Opowieści z Wybrzeża Mieczy 
to propozycja dla graczy, któ- 
rzy ukończyli Baldur's Gate 
i chcą przeżyć kolejne przygo- 
dy w świecie Zagubionych 
Krain (piszemy o nim na stro- 
nie 56). Wymagające zadania 
dostarczają nam wielu wra- 
żeń, choć ich fabuła nie ocza- 
rowuje m 
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W starych podziemiach 
odkrywamy 

„potwory 
| i niezbadane miejsca 


szybciej poruszają się na tere- 
nie wioski. Dodatkowe miej- 
sca i przeciwnicy wyglądają 
ładnie. Niestety nie ma wielo- 
osobowego trybu gry. 


итте 


Hellfire to dodatek dla zago- 
rzałych fanów pierwszej czę- 
ści Diablo. Nowe obszary nie 
wnoszą nic do głównego 
wątku шад m 


jakości: 


‘Ang. Diablo: Ogień piekielny Wymowa: diablo helfajer Diablo to nazwa demona 


Gra fabularna na РС | W starych lochach budzi nas brzęk łańcuchów 
tajemniczy mag w masce, który poddaje nas torturom. Uwalniamy się, 
_ wypuszczamy z klatek przyjaciół i uciekamy - tylko ро to, by stać się 
świadkami porwania siostry. Poradnik GIER EXTRA pomaga nam 
ominąć pułapki i wykorzystać słabości wrogów 


| 
wi WYJŚCIE 


OPCJE 


Po uruchomieniu gry oglądamy wprowadzenie i wy- 
bieramy BEE. Pojawia się ekran menu. Jeśli nie 
mieliśmy jeszcze do czynienia z grami fabularnymi, 
klikamy na BERERE. Aby zacząć rozgrywkę, wy- 
bieramy i przechodzimy do tworzenia 
bohatera. Jeśli zamierzamy wznowić przerwaną grę, 
klikamy na i wybieramy zapis. 

Uwaga: Poradnik GIER EXTRA zawiera opis przy- 
gód, jakie przeżywamy, mając w drużynie (oprócz na- 
szego bohatera) Jaheirę, Minsca, Aerie, Майе, Yoshimę 
i lmoen. Kolejność wykonywania zadań zależy od nas. 


ray 


Test gry na stronie 14 
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JWAŻNIEJSZE INFORMACJE 
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Decydujemy, czy nasz bohater 


będzie kobietą czy też mężczy- 
zną ©. Wybieramy jego por- 
tret ©. Jest tez opcja wprowa- 
dzenia do gry własnego rysu- 
nku. Instrukcja dokładnie wyja- 
śnia, w jaki sposób to zrobić. 
Następnie wybieramy kolejne 
punkty tworzenia bohatera, 
a po zakończeniu każdego kli- 
kamy na ©. 

Klikamy na © i decydujemy, 
czy bohater będzie człowie- 
kiem, półelfem,elfem czy też ni- 
ziołkiem lub krasnoludem. Opi- 


| sy ras pojawiają się w oknie 


ОИ 2/2001 


Imię: ххх 
Płeć: Mężczyzna 
Klasa: Mag / 
Тюйде) 
5 Neutralty 
Siła: 17 
zręczność: 14 
| Kondycja: 17 
Inteligencja: 16 
Mądrość: 11 
Charyzma: 13 
Umiejętrości: 
Ciche chodzenie: 
20 
Wykryw. pułapek: 


z prawej strony. Od rasy uzależ- 
niony jest niekiedy wybór klasy 
postaci. Klasę wybieramy, klika- 
jąc na ©. Określamy, czy boha- 
ter będzie na przykład wojow- 
nikiem, magiem, złodziejem czy 
też kapłanem. 

Następnie klikamy na © i de- 
cydujemy, czy nasza postać bę- 
dzie dobra czy zła, neutralna, pra- 
worządna czy też chaotyczna. 
GRY EXTRA radzą stworzyć 
bohatera o charakterze neutral- 
nym. Potem klikamy na ©, 
a komputer losuje wartości cech 
postaci (wykorzystuje przy tym 


BIOGRAFIA 
ROZPOÓCZNU OD 
nu МОМА 


pulę punktów). Akceptujemy 
wyniki losowania lub zmieniamy 
je. Jeśli na przykład uznajemy, że 
nasz mag nie potrzebuje 15 
punktów siły, to część z nich za- 
mieniamy na punkty inteligencji, 
która przydaje mu się dużo bar- 
dziej niż siła. 

Wybieramy broń ©, jaką bę- 
dzie się posługiwał bohater 
i przydzielamy mu punkty zdol- 
ności złodziejskich lub — w wy- 
padku maga lub kapłana — cza- 
ry. Wybieramy kolor stroju, skóry 
i włosów, a także głos bohate- 
ra © i nadajemy mu imię Û. 


| 
| 


Ару wczytać lub zapisać stan gry, klikamy na 
ikonę dyskietki widoczną na głównym ekranie 


gry 
ны” сі ино ile nie walczymy lub nie 


rozmawiamy, używamy szybkiego zapisu, wci- 
skając klawisz |2), Kiedy nasza drużyna prze- 
chodzi do innej części krainy, program dokonu- 
| je automatycznego zapisu stanu gry. Jeśli 
| w menu głównym wybieramy ЖЕ, 
| pojawia się lista wszystkich zapisów, ostatni 


szybki zapis 


. Natomiast w dowolnym momen- 


i ostatni zapis automatyczny. 


| hy ігепісиза ӘҒ-:-С--- 


Gra rozpoczyna się w momencie, gdy Ітоеп, siostra naszego 
bohatera, przychodzi go uwolnić. Wypuszczamy z klatek Min- 
sca i Jaheirę. Naszym pierwszym i najważniejszym zadaniem 


W sali z kryształami spotykamy Ataquaha. Zadaje nam py- 


jest wydostanie się z lochów maga Irenicusa. 


Ikony z lewej strony ekranu to: po- 
wrót do gry ©, mapa obszaru 
i świata ©, dziennik postaci ©, 
ekwipunek ©, karta postaci ©, 
czary maga ©, czary kapłana Ө, 
opcje © i odpoczynek druży- 
ny ©. Na pasku z prawej strony 
ekranu widzimy portrety człon- 
ków drużyny ©. Portret przy- 
wódcy znajduje się na górze. Aby 
zmienić kolejność i wyznaczyć 
nowego przywodcę, klikamy le- 
wym przyciskiem na dowolny 
portret i przesuwamy go na górę. 

Złoty krzyżyk oznacza, że wy- 
brana postać gotowa jest do 
awansu na następny poziom do- 
świadczenia. Klikamy wówczas na 
ikonę ©, po czym podnosimy 
umiejętności i cechy wybranego 
bohatera. W oknie © widzimy 
broń, jaką wybrana postać ma 
pod ręką, a dalej jej umiejętności 
złodziejskie © lub czary ®. Kli- 
kając na symbol torby, korzysta- 
my z magicznego przedmiotu ®. 


Dalej widzimy obiekty podręczne, 
czyli zwoje i eliksiry ©. Wreszcie 
ikona z gwiazdką Ф oznacza spe- 
cjalne zdolności postaci. 

Powyżej znajduje się okno opi- 
sów i dialogów ©, którego wiel- 
kość regulujemy za pomocą suwa- 
ka umieszczonego po prawej ©- 


PRZEWODNIK 


Na stole w celi Rieleva odnajdujemy ka- 


W prawym dolnym rogu widzi- 
my ikonę © włączającą i wyłą- 
czającą sztuczną inteligencję dru- 
żyny, zaś klikając na ©, zaznacza- 
my wszystkich członków drużyny. 
Jeśli nie życzymy sobie oglądać 
tego podręcznego menu przez 
cały czas, wciskamy klawisz fF}. 


Aby zabić kambiona, najpierw wyłączamy 


maszynę ©, która tworzy sferę ochronną 
wokół tego potwora. 


mień © aktywujący golema, dzięki które- 
mu przechodzimy przez kanały ściekowe. 


tania i zsyła przeciwników. Jeśli udaje nam się rozwiązać za- 
gadkę, otrzymujemy polecenie odszukania Rieleva. 


W kanale na drugim poziomie lochów 
Irenicusa jest wyjście. Przed skorzysta- 
niem z niego odbieramy Imoen cenne 
przedmioty, bo za chwilę zostaje porwana. 


Po przekroczeniu portalu na drugim poziomie przyłą- 

czamy do drużyny Yoshimo. Wkraczamy do sali, gdzie 
niszczymy portale mefitów i zbieramy trzy różdżki przydat- 
ne do likwidowania pułapek w sali kolumnowej 


Duergar ІІусһ ma żołędzie, których potrzebują 

driady. Należy go zabić, by je odzyskać. Od 
wdzięcznych driad dostajemy flaszkę, za którą dżin 
ofiarowuje nam miecz. 
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Targ przygody to znakomity sklep! Pamiętajmy, że w szóstym rozdziale poja- 
wia się tutaj dostawa nowego towaru. Na półpiętrze kupujemy czary. 


Q Na piętrze knajpy Nora Siedmiu 
Dolin siedzą opryszkowie, których 

ograbiamy z przedmiotów. Kufer 

środku jest zabezpieczony pułapką. 


1 1 Po opuszczeniu Promenady Waukeen przenosimy się do 

Dzielnicy Slumsów. Spotykamy tam Gaelana Bayle, który 
za jedyne 20 000 sztuk złota oferuje nam pomoc w odnalezie- 
niu Imoen. To olbrzymia suma, ale przyjmujemy jego propozy- 
cję. Na piętrze domu Gaelana znajduje się sklep. 


1 Kładka przez główny kanał zabezpieczona 1 
jest pułapką powodującą zamianę ciała w Ка- 

mień. Rozbrajamy pułapkę 

zwoju Zamiana kamienia w ciało. 


lub też używamy 


Zdobywamy miecz. Umieszczamy przedmioty 
w rurach w kolejności: © — ręka ze studzienki 
w okrągłej sali, © — pierścień szkieletu ze ściany, 
© - krew ścierwojada, © — laska szamana koboldów. 


О Idziemy sprawdzić, dlaczego w cyr- 
# ku giną ludzie. Drogę przez most 
zagradza dżin. Rozmawiamy z nim 
i wybieramy odpowiedź numer 3. 


Po omówieniu z zaklętą Aerie sprawy kłopotów w cyrku znajdujemy na 
je wież — sprawcę całego magicznego zamieszania. 


Bigle) ын уб 


1 W gospodzie Miedziany Diadem spotykamy bo- 1 =) Od niewolnika imieniem Hen- 

haterów do wynajęcia: Майе i Апетопа. Rozma- D dak dowiadujemy się, że klucze 
wiamy z Lethinanem i udajemy klientów spragnionych | ао cel ma Władca Zwierząt. Pokonuje- 
krwawej rozrywki. Ро wejściu do zamkniętej części go- | my go i otwieramy cele. Później uda- 
spody udajemy się do cel niewolników jemy się do kanałów. 


Przez kanały idziemy do budynku, w którym 

przetrzymywane są dzieci. Staczamy kilka po- 
tyczek z handlarzami niewolników i uwalniamy je. 
Zwiedzamy pomieszczenia i wykrywamy pułapki. 


1; I Wracamy do gospody Miedziany Diadem i ala się 

z Gaelanem. Jego cena spada do 15 000 sztuk złota. Wyru- 

szamy do Doków, do Gildii Złodziei Cienia. We wschodniej części 
Gildii odnajdujemy Arana i przystajemy na jego propozycje. 


ukryte są drzwi do kry- 
jówki piratów. Idziemy tam po 
skarby ukryte w jeziorku. 


Idziemy do siedziby Gildii Mae'Vara i pokazu- 
| jemy otrzymane od Renala dokumenty. Scho- 
dzimy do piwnicy Ф i spotkamy Mae ага. Aby zdo- 
być jego zaufanie, wykonujemy dla niego zlecenia. 


2 \ Północno-zachodnia część Gildii to teren Re- 2 

| nala Krwawego Skalpa Ф. Przyjmujemy od 
niego zadanie polegające na wstąpieniu w szeregi 
Gildii Mae'Vara i udowodnieniu jego zdrady. 


23 Drugie zlecenie dla Mae Vara powierza nam Edwin. Znajdujemy go na trzecim piętrze Gildii. Idziemy 
J do domu Rayca Gethrasa i zabijamy potwory na parterze i pierwszym piętrze. Na drugim piętrze 
spotykamy Rayca - Zakapturzonego Czarodzieja 


locą idziemy na przystań i jeste- 
my świadkami zabójstwa Mook. 


2 Rozmawiamy z Edwinem i bierzemy klucz do 
Pojawia się wampir Lassal, ale tym razem 


| sekretarzyka Ф w komnacie Mae Vara. Jest 
tam list — jako dowód zdrady zanosimy go Renalo- 
wi. Wypłaca nam on nagrodę wówczas, gdy decy- nie udaje nam się go zabić. Donosimy 
my się zabić Mae аға. Nasza reputacja spada. o wszystkim Aranowi. a 
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„w którym na Jaheirę spada klą- 


' twa Playera. Idziemy do Dzielnicy Rządowej, do Siedziby 
Rady Sześciu. Płacimy Kornelowi. Spotykamy Terreca. Zwycię- 
żamy Playera w Opuszczonym Domu w Dzielnicy Slumsów. 


22 Pierwsze zlecenie:idziemy do Dzielnicy Świą- 
= {уй i kradniemy naszyjnik ze świątyni Talosa. 
Robimy to w nocy, po cichu i ostrożnie. Naszyjnik 
znajduje się w skrzyni przy łożu śpiącej kapłanki 


2 Trzecie zlecenie polega na zdobyciu doku- 
mentów będących w posiadaniu kupca Mar- 
cusa. Idziemy do Tawerny i odkupujemy dokumenty. 


Э Г Zadanie czwarte to wyprawa do Tawerny - 
ŁAD na piętro. Nie zabijamy Embarla, bierzemy je- 
go sztylet na dowód dla Mae Vara. Zanosimy mu go. 


28 ugie zadanie Arana: idziemy do Gospody Pięć Dzba- 
/nów w Dzielnicy Mostów. Na piętrze spotykamy Yaylosa 
i Caehana. Na ich pytania odpowiadamy: 3,3 
kontakt — Gracen. Odpowiadamy: 4. Zabijamy wszystkich, 
rzy Gracenie znajdujemy list, z którym wracamy do Arana. 


1. Pojawia się 


fu у, 
Агап zleca nam zniszczenie wampirzej gildii 
w Dzielnicy Cmentarnej. Aby dostać się do niż- 
| szych grobowców, wybieramy wschodnie wejście 


3 \ We wnętrzu sanktuarium zabijamy pająki, 
rozprawiamy się z kapłanką Pai'Na 
środku pajęczyny znajdujemy schowek ze skarbami. 


31! południowych podziemiach walczymy 


i rozbrajamy pułapki Ф. Pokonujemy mumie, 
szkielety i cienie. Jeśli otwieramy sarkofag w kory- 
tarzu, znajdujemy skarby i szkielet do zabicia. 


3 W karczmie za obrazem jest 
ый przejście do krypty lisza. Wybie- 
ramy się tam po skarby i punkty do- 3 
| świadczenia. Niezbędny jest czar Przy- 

| spieszenie ruchów, dzięki niemu dopa- 
| damy wroga, zanim się zabezpieczy. 


| Grobowce 0 


ЖЕКЕ m 


bfitują w pułapki. Część centralna © to | 


sanktuarium pająków. Na zachodzie są trzy wyjścia na | 

powierzchnię ©,na wschodzie jedno ©.W części pót- | 
|| nocno-zachodniej są sarkofagi ©, w których śpią | 
| wampiry. Na południu mamy wejście do południowych | 


| podziemi ©, zaś na północy - schody do krypty Ө. 24 


Twierdza D'Arnise to rodzini y dom Nalii. Na za- 
hodzie © znajduje się fort, a na północny 


wschód od fortu — tajemne wejście do twierdzy Ө. Ма 
południowym wschodzie widzimy wejście główne ©. 


3 


m 


3 Udajemy się do pół- 
nocno-wschodniego 
zejścia i rozmawiamy z Las- 
salem. Walczymy z nim 
w sali z basenem pośrodku, 
a następnie wracamy do 
komnaty 2 ѕагкоғадаті 
wampirów. Walczymy z Bo- 
dhi, a potem słuchamy, co 
ma do powiedzenia. Wraca- 
my do Arana. Od tej pory 
w każdej chwili możemy 
udać się do Czarowięzów. 


Udajemy się do fortu po wskazówki.i ogniste 
strzały przydatne w walce z trollami. Następnie 


znajdujemy wejście do twierdzy ukryte w murze nie- 
opodal fortu. Wchodzimy przez nie. 


Twierdza D'Arnise 


Шш 


3 Kierujemy się na zachód, па wschód i па za- 3 
chód. Rozmawiamy z Dalesonem. Informuje 

nas o trollach,Vuan-Ti, о cepie bojowym oraz o losie 

ojca Nalii przetrzymywanego w sali tortur. 


3 Walczymy z trollami i umbrowymi kolosami. We 
wschodniej sali spotykamy szefa trolli, TorGala. Zabijamy 
go. Znajdujemy zwłoki ojca Nalii i skrytkę. 


KS i 
4 Wracamy na pierwsze piętro. Wchodzimy do s 
golemów — na razie usposobionych pokojowo. Opróż- 
піату skrytkę po lewej stronie Ф i schodzimy na parter. 


ET „A 
4 Od razu zostajemy zaatakowani przez potwory, które ро 

zabiciu zamieniają się w ludzi. Pojawia się Garren Wi- 
chrowa Włócznia. Na tej planszy są trzy ważne miejsca: chata 
Garrena ©), Zaklęty Gaj © i wejście do podziemi ©. 


Na parterze odnajdujemy wyjście na dziedzi- 
niec. Walczymy z otiagiem i wchodzimy na 
mury. Uruchamiamy kołowrót 
aby słudzy mogli zaatakować. Wracamy na parter. 


38. kuchnię wchodzimy па pierwsze pię- 
tro. Odnajdujemy klucz w bibliotece i otwie- 
.Ѕсһо- 


opuszczający most, | ramy sypialnię ciotki. Idziemy do schodów 


dzimy do dawnych lochów więziennych. 


Umie szczacaczęci Конь Зеро мое 
i rozpoczyna się praca. Zaczyńa uderzać 
młot, a niewidzialne siły przymocowiją 
magiczną kulę za ponp Аан сис! Po krótkiej 
chwili korbacę јел t gótowy. 


4 Teraz konstruujemy сер bojowy niezbędny do pokonania największego golema: pierw- 

sza część cepa jest w północnej części parteru, drugą ma Glaicos w centralnej części pię- 
tra, trzecią wyjmujemy ze skrytki w sali z golemami. Używamy kuchennego paleniska 
chodniej części parteru. Idziemy zabić golema, mając też w pogotowiu czar Strefa czystego 
powietrza. Przed walką opróżniamy jeszcze pozostałe skrytki. 


Na południowym wschodzie odnajduje- 
my Zaklęty Gaj i oddajemy driadom żołę- 
dzie. Drzewa znów mogą rosnąć, a niewolnice 
Irenicusa zostają uwolnione. 


4 Wchodzimy do chaty Garrena. Sprawcą 4 
nieszczęść jest lord Jierdan Firkraag, 

który wcześniej polecił nam przybyć na 

Wzgórza. Dziecko Garrena zostaje porwane 


4 W części pierw- 
szej podziemi 
nie natykamy się na 
pułapki, za to czekają 
tu na nas liczni wro- 
gowie: wampiryczna 
mgła, orki i hobgobli- 
ny, a przy południo- 
wo-wschodnich wro- 
tach — niebezpieczny 
transmuter imieniem Ae aeii 
Ruhnk i horda pod- И ауа оос 
stępnych koboldów. ڪڪ‎ 


Evil Islands 


Aby otworzyć 

ściągawkę klikamy 

lewym przyciskiem 
ІШ myszy па ikonę obok. 
| Baldur's Gate II 


Aby otworzyć 


Pełna \ wersja gry na "TĘ CD 
Gra fabularna na PC | Zak budzi się w obcym miejscu. 
Nie pamięta, kim jest i jak się tu znalazł. Dzięki 

GROM EXTRA pomagamy bohaterowi odzyskać 
pamięć i odkryć ponure tajemnice Wysp Zła 


Rozpoczyna się proces instalacji gry — jej 
pliki są kopiowane do wybranego przez nas 
folderu. Postęp instalacji wskazuje pasek 


InstallShield Wizard 


Witamy w kreatorze InstallShield Wizard dla Evil 
Islands 


InstallShield Wizard zainstaluje produkt Evil Islands w tym 
komputerze. Aby kontynuować, wciśnij przycisk Dalej 


Stan instalacji 


Evil Islands to gra fabularna. Ważnym elementem roz- 
Pomagamy Zakowi rozszy- гумкі jest walka z przeciw- 
frować tajemnicę jego po- пікаті. Воһаїег często ginie, 
chodzenia. Rozgrywka prze- więc często zapisujemy grę. 
biega liniowo, a sposób roz- Na początku kontroluje- 
wiązania poszczególnych my tylko jednego bohatera, 
zadań jest ustalony z góry. ale później spotykamy ludzi, 
By ukończyć grę, wykonuje- którzy są gotowi nam po- 
my niemal wszystkie misje. móc. W czasie rozgrywki Za- 


1 Po włożeniu do napędu CD-ROM pierw- 
szej płytki z grą na ekranie pojawia się me- 
nu instalacji. Klikamy lewym przyciskiem my- 


ыс Wizard Po zakończeniu kopiowania plików zga- Tylko nielicznych wyzwań kowi towarzyszą nie więcej 
ие ko dzamy się na umieszczenie na pulpicie daje się uniknąć. niż dwie takie postacie. 
2 | А Windows ikony skrótu do programu @- 
далалы ата | | Dwukrotnie klikając па tę ikonę, urucha- Sterowanie 
jaa p | | тіату grę. Kończymy proces instalacji, КІКа- 
jąc па [ zate], Evil Islands została pomyśl- Taf Lewy przycisk myszy — wybór wszystkich 
nie zainstalowana na naszym komputerze! — poruszanie się; członków drużyny 
dwukrotne kliknięcie Spacja — zatrzymanie gry 
InstallShield Wizard И bieg; kliknięcie na FI т rozkaz podążania 
wroga — atak za osobą wskazaną 
Jeśli chcemy, wybieramy folder, w którym Isa a нивен ЕС Наана 1" Prawy przycisk kursorem 
instalujemy grę.W tym celu klikamy na ®: myszy (przytrzymany) f} – poruszanie się 
W okienku @ wpisujemy ścieżkę i nazwę wy- — obracanie kamery biegiem — 
| | branego przez nas] 3 p i E na klawiaturze {< — skradanie się 
| | folderu. Wybór 22- ||: аземи m numerycznej (| - czołganie się 
| | twierdzamy, klikając | мн таны. — przyspieszanie ГЕ) – poruszanie się 
1 | па В i spowalnianie normalnym krokiem 
| | ować instalację, kli- upływu czasu - szybki zapis gry 
| | Кату na : ЕЧ - wybór - wczytanie stanu gry 
1 | а A ponownie jednego z członków zapisanego jako 
| | па drużyny EE EBS) 


| dźwigni. Do tych czynności 
| wybieramy jedną postać. 


| grupy. Niestety przy takim 


(Wybieramy poziom trudności 


Pauża włąc 


Ekran zadań 


үү dowolnej chwili ustalamy poziom trudno- 
ści gry. By go zmienić wciskamy klawisz fe} 


stępnie ustalamy, czy rozgrywka ma być ła- 
twa czy też trudna ©- 


(Poznajemy ekran gry 


Świat gry podzielony jest 

na kilkanaście stref. Przej- 
ścia między nimi zaznaczo- 
ne są żółtymi kwadratami 
na podręcznej mapie ©. Na 
ekranie akcji przejścia poka- 
zane są jako chmury żół- 
tych, migających gwiazd ©. 
4 By przejść do innego obsza- 
aj ru, wprowadzamy w taką 
| chmurę całą drużynę. 


Do wyboru mamy dwa 
sposoby dowodzenia dru- 
żyną. Pierwszy: Wybieramy 
wszystkich bohaterów, wci- 
skając klawisz (2 |.Teraz roz- 
kazy odnoszą się do całej | 


sterowaniu nie otwieramy 
skrzyń i nie przełączamy 


1 Metoda druga: Wciska- 
jąc (ЕД, zaznaczamy 
wszystkich bohaterów. Na- 
ciskamy klawisz f} i klika- 
my na obrazek jednego 
z herosów. Bohater ten zo- 
staje przywódcą 
chwili wydajemy polece- 
nia tylko jemu, zaś reszta 
| drużyny podąża za dowód- 
cą i wspiera go w walce. 


(Zapisujemy i wczytujemy stan gry 


© Ekran informacji o wskazanej 
postaci. Tutaj pojawiają się też 
informacje o przeciwnikach 

© Włączanie widoku ogólnego 

© Włączanie widoku obrażeń 
poszczególnych kończyn 

© Ekran cech postaci 

© Ekran czarów oddziałujących 
na wybraną postać 

© Pasek punktów życia 

© Pasek punktów wigoru 

© Ekran informacji ogólnych 

© Ukazuje informacje o zadaniach 
oraz zebranych trofeach 

© Widok zgromadzonych trofeów 

© Mapa aktualnego obszaru gry. 
Pozycje członków drużyny są 
oznaczone zielonymi trójkątami 


„Od tej 


„a także po nazwie i godzinie zapisu ©- 
Kiedy przechodzimy do innego obszaru, stan gry jest 
zapisywany automatycznie ©. 


Rada GIER: Staramy się często korzystać z szybkiego 
zapisu.By zachować stan gry w ten sposób, wciskamy 
klawisz (55). By wczytać szybki zapis stanu gry, wci- 
skamy klawisz 5Е ГЕ 1). Jeżeli nasz bohater ginie, wybie- 
БЕШКЕ 7 listy zapisanych stanów gry. 


4 By zapisać акшапу stan gry, wciskamy klawisz 


| i wybieramy 
zwę proponowaną przez program © lub wpisujemy 
własną. Wybór ا‎ wciskajac klawisz Enter. 

) Aby wczytać stan 
czym klikamy na 
po obrazku 


. Następnie akceptujemy na- 


ry wciskamy klawisz (e, po 
. Stany gry rozpoznajemy 


© Przyciski skalowania mapy 

© Lista umiejętności bohatera 

© Podążanie za wybraną postacią 

© Wybór trybu poruszania się (bieg, 
chód, kucnięcie, czołganie) 

© Wybór trybu prowadzenia walki: 
obrona albo atak 

© Wybór broni aktywnego bohatera 

© Członkowie drużyny. Ramka 
otacza aktywnego bohatera 

© Ekran akcji. Zielony trójkąt 
oznacza aktywnego bohatera 

© Wybór przedmiotów misji 

© Wybór czarów aktywnego 
bohatera 

© Regulacja upływu czasu oraz 
informacja o porze dnia 

© Podgląd ekranu zadań 


Na mapie krainy strzał- | 
ka © pokazuje, gdzie się | 
znajdujemy. Kursorem wska- 
zujemy sąsiedni obszar, do 
którego chcemy się udać. 
Miejsca zbadane mają 
ramki w przygaszonym kolo- 
rze, a totem © oznacza misję 
do wykonania. Uwaga: Zda- 
rza się,że zadanie pojawia się 
na zbadanym już obszarze. 


Druga metoda ma ah Oto to przyklad: Drużyna nie naśla- 

duje dowódcy, gdy ten zaczyna się czołgać. Przez to łatwo 
wpadamy w pułapkę! Dlatego rozkaz skradania wydajemy, za- 
znaczając wcześniej wszystkich bohaterów. 


r(Uzbrajamy bohateró 


ШТІ 
wszyskie przedmioty 


AN i SEN : | | | W ieślni i na ikonę ©. + Większość przednia da się z powro- 
1 Ekwipunek zmieniamy w czasie wizyty u handlarzy lub Í W oknie konstrukcji umieszczamy schemat |Æ tem rozebrać na elementy składowe (kli- 
w trakcie przejścia między strefami (na ekranie widoku | budowy © i uzupełniamy go o wymagane „Robimy to, aby odzyskać sche- 
materiały ©. Im mocniejszy surowiec, tym mat broni lub cenne surowce, z których dany 
lepsze są parametry broni ©. Czasem dodat- przedmiot został wykonany. Jednak rozłoże- 

kowo wzmacniamy ekwipunek cz czarem ©. nie przedmiotu sporo kosztuje ©- 


(Szkolimy bohateró 


Cechy bohaterów rozwija- 
my, gdy przechodzimy po- 
między obszarami i w czasie 
wizyt u handlarzy. Ekran pa- 
rametrów wywołujemy, kli- 
kając na ©. Przy każdej 
zdolności podany jest jej 
koszt wyrażony w punktach 
Fa | doświadczenia. Widzimy 

омы ARR | р ва opis wskazanej zdolności‏ ا کا سا 
Rzemieślnik zgadza się z nami handlować, gdy zwracamy mA ие i liczbę dostępnych punk-‏ 3 

mu narzędzia. Ekran handlu otwieramy, klikając па Ф. Ра- | | КОО |tów doświadczenia 

sek u góry ekranu @ to towar sprzedawcy, zaś u dołu Ө to 4 тем тк Пепе poziomy umiejętności 
nasz ekwipunek. Klikając na przedmiot, przenosimy go na la- л |47 х NANA wymagają poświęcania co- 
[de ©.Wymianę akceptujemy, klikając na шк ا‎ р ا اسسا‎ e 99 raz większej liczby punktów. 


giiia odadan 


9 By mo nowe zaklęcia, odwiedzamy || 
Ё wiedźmę i klika y na p. Wybieramy sche- 


zwrócone 6 ү lepi, 


ет 


Pieniądze: 4218 | | 
Wartość umowy: Ек | 
5400 БОЛ | | 


2 By zarządzać czarami, wybieramy @.Lista 
yJ na górze © to czary bohatera. Lista na 
— E > dole Ө to czary bez przydziału. Ву przesunąć 
ІМ ada ШКУ, i tworzymy сны wtedy, gdy odnajdujemy kryjówkę wiedźmy (patrz punkt 13 w ramce | czar, klikamy na niego lewym przyciskiem 
‚ Ekran handlu و‎ klikajac na ikone „Wymiany dokonujemy tak samo, jak | myszy. Mgła na zaklęciu © oznacza, 
ter za słabo zna daną szkołę magii. 


Walczymy 


Wal- 
ka jest bardzo dyna- 
| miczna. O wyniku starcia 
często przesądza jeden 
silny cios. Dbamy więc 
o stan zdrowia wszystkich 
członków drużyny. Pod- 
| czas ciężkich walk zosta- 
wiamy na tyłach czaro- 
| dziejkę, która przez cały 
czas uzdrawia rannych. 


Staramy się 

prowadzić tak zwaną wojnę podjazdo- 
wą: uderzamy tylko na pojedynczych wo- 
jowników wroga. Uważamy na nieprzyja- 
cielskie jednostki atakujące z dystansu, bo- 
wiem w razie zagrożenia wycofują się, 
wciągając naszych bohaterów w pułapkę. 
Podobnie zachowują się wrodzy magowie. 


Aby zaata- 

kować konkretną część 
ciała, wciskamy na klawiatu- 
rze numerycznej przypisany 
jej klawisz (patrz rysunek 
powyżej). Uderzenia w gło- 
wę są najgroźniejsze, ale 
najtrudniej jest w nią trafić. 


Staramy się pod- 

kraść do nieprzyjaciela i zadać mu nieocze- 
kiwany cios od tyłu. Obrażenia są wtedy dużo 
poważniejsze. Groźny jest również cios krytycz- 
ny zadany w określoną część ciała. 


Tajne kody 


еп tile autoexec.cfg for reading Jeżeli gra wydaje nam się za 
кы trudna lub nie mamy ochoty па 
zbieranie łupów, ułatwiamy so- 
bie zabawę, korzystając z taj- 
nych kodów GIER EXTRA. 

W trakcie gry wciskamy kla- 

wisz f} (pod fe). U góry 

ekranu pojawia się okno ©. 
| Wpisujemy w nim słowo 
thingamabob © i wciskamy 
awisz Enter. Pojawienie się na- 
| pisu @ świadczy o włączeniu 
tajnych kodów. 

Teraz w oknie dialogowym 

wpisujemy kody z poniższej 

tabelki. Każdy wpis zatwierdza- 
| my klawiszem Enter. 


Poniższe sztuczki działają tylko po wcześniejszym użyciu kodu thingamabob 


Każdy cios tra- 
fia w określoną część cia- 
| ła. Jeśli nasz bohater zostaje 
poważnie ranny w nogę, po- 
rusza się bardzo wolno, zaś 
gdy traci rękę, ma naturalne 
problemy z trafieniem wro- 
ga. Silne uderzenie w głowę 
natychmiast zabija, dlatego 
| niezwykle ważne jest nosze- 
nie mocnego hełmu. 


Nie wal- 
czymy z każdym napotka- 
nym wrogiem. Wielu z nich jest 
tak potężnych ©, że w bezpo- 
średnim starciu nie mamy naj- 
mniejszych szans. Omijamy ta- 
kich osiłków, czołgając się za 
nimi lub kryjąc się w krzakach. 


By zamknąć okno dialogowe, 

znów wciskamy klawisz E}. 

Uwaga: Kod na nieśmiertel- 
ność przestaje działać po 
opuszczeniu aktualnej strefy 
gry, dlatego po przejściu do na- 
stępnej pamiętamy o wpisaniu 
go ponownie. By ułatwić sobie 
zadanie, po wywołaniu okna 
dialogowego wciskamy klawisz 
ГЕ), przywołując ostatnio wpi- 


saną komendę, po czym za- | 


twierdzamy ją klawiszem Enter. 

Uwaga: Jeżeli przy modyfi- 
kacji parametrów bohaterów 
wpisujemy zbyt dużą liczbę, ce- 
chy przyjmują wartość 0. 


Oto lista kilkunastu haseł 


i odpowiadających im stref gry 


Q©godmode(0, 1) nasi bohaterowie są nieśmiertelni i nie odczuwają zmęczenia 
©godmode(0,2) nasi bohaterowie są nieśmiertelni i zabijają wrogów jednym uderzeniem 8714 wioska Gipath 
(Qgivececha(getunitofplayer(0,X);Y) zwiększamy cechę bohatera X о Y punktów. Zamiast słowa cecha 971004 tunel 
wstawiamy: strength (siła), dexterity (zręczność) lub intelligence (intelekt). 9711К okolice miasta Ingos 
Zamiast X wstawiamy: 0 — dla pierwszego bohatera, 1 — dla drugiego bz10k siedziba Zielonego Klanu 
bohatera, 2 — dla trzeciego bohatera. gziżk opuszczone kopalnie 
W miejsce Y wpisujemy liczbę całkowitą. gz13k włości Karansula 
Na przykład wpis: @givestrength (getunitofplayer(0,0),10) podnosi siłę gz14k Zapomniane Katakumby 
pierwszego bohatera o 10 bz14h Ostatnia Kryjówka 
Uwaga: Powyższy kod nie działa przy otwartym oknie ekwipunku! 927151 Kanion Śmierci 
Qleavetozone(0, һавіо”0) przenosimy się do strefy odpowiadającej hasłu z ramki obok gz16h jaskinia Robalogłowych 


bz16h 
Dwa poniższe kody działają jedynie gdy okno ekwipunku jest aktywne gzi7h 
02180 
give 0 money X wzbogacamy się o X sztuk złota bz18h 


give 0 exp X zdobywamy X punktów doświadczenia 


tajemny punkt handlowy 
pustynia nekromanty 
miasto Suslanger 

mała jaskinia 

gz19h portal 


| 
| 
ү 
| 
ү 
| 
| 
| 


Budzimy się wśród ruin (69 па mapie) i podążamy za 
uciekającymi wieśniakami. Przechodzimy przez bród © 
i czołgamy się Ф za plecami ogrów pilnujących mostów. Przy 
okazji okradamy olbrzymów, podczołgując się do nich od ty- 
łu. Za drugim mostem jest wejście do wioski Ө. 
П ШҮП 


Starszemu Erfarowi 
wiamy z Gortem 


Rzeka i wyspy | 


Przebijamy się do 

centrum obozowi- 
ska goblinów © i za- 
bieramy totem ©. Wra- 
camy z tym łupem do 
wioski. Zgłaszamy się 
po nagrodę do Babura 
i wypytujemy go o nie- 
bieski kamień. Wraz ze 
Starszym Erfarem prze- 
słuchujemy przybyłego 
do wioski wodza GoGo. 
Stwór odmawia opusz- 
czenia wioski. 


Pytamy Gorta o mechanizm do opuszczania mostu. Zwracamy GoGo totem i otrzy- 
mujemy w zamian magiczną laskę osłabienia. Z Podgórza wschodnim traktem 
(® na mapie Podgórze) docieramy na Środkowe Szczyty. 


Opuszczamy wioskę i zabijamy gobli- 
na ©. Wracamy do osady i opowiadamy 
o strażniku. Rozma- 


my do drużyny Khandora (stoi przy ognisku). 


Na Podgórzu omijamy stado wilków ©. 
Podkradamy się do przywódcy stada © 
i zabijamy go ciosem w plecy. Przeprawiamy 
się przez bród @ i okradamy wodza i jego żo- 
nę. Dłuto i szpikulec zwracamy rzemieślniko- 
wi. Głowę wilka pokazujemy Erfarowi, a Gort 
przekazuje nam kolejne zadanie. 


Wędrujemy przez bagna i wykańczamy 

gobliny ©. Zabijamy Czerwonobrode- 
go ©. Zabieramy mapę. Wracamy do wioski. 
Babur chce pozbyć się szamana. Gort daje 
nam mechanizm do mostu w jaskini. 


Na Podgórzu omijając piramidę ©, prze- 
dostajemy się do siedliska orków. Pokonu- 
jemy szamana © i wyłączamy piramidę, kli- 
kając na przełącznik Ф lewym przyciskiem 
myszy. Podążamy wyjściem na południu ©. 


| Środkowe Szczyty 


Odnajdujemy w lesie rozbity wóz ©.Ze skrzyni 
dobywamy koło zębate. Ruszamy na południe © do 
zwodzonego mostu (© na mapie Rzeka i wyspy).By 
opuścić podest, klikamy na znalezione koło zębate, a na- 
stępnie na mechanizm mostu. Podest opuszcza się. 


Droga do wiedzmy 


Wejścia do jaskini (@ па mapie Podgórze) pilnuje 
troll. Czołgamy się, gdy olbrzym © idzie w stronę rzeki. 

Most (@ na mapie powyżej) opuszczamy kołem otrzyma- 

| nym od Gorta. Odbieramy klucz szamanowi © i otwieramy 
ukryty w skalnej szczelinie sarkofag ©. 


a — l ^ д 


Z magicznym okruchem wracamy do wioski. Niestety 

Erfar nie jest w stanie nam pomóc. Naszą jedyną na- 
dzieją jest wiedźma, o której opowiada Babur. Uważnie słu- 
chamy rad rzemieślnika i ruszamy drogą (© na mapie 
Podgórze) wiodącą do siedziby Estery. 


Magiczny okruch za- 

pewnia nam przychyl- 
ność Estery, która od tej chwili 
sprzedaje nam czary. Wypytu- 
jemy wiedźmę o naszą prze- 
szłość, aż rozkazuje nam zna- 
leźć kryształową kulę. Rozma- 
wiamy z Neyą Secretive ©, 
a Estera pozwala jej dołączyć 
do drużyny. Wracamy do wio- 
ski Gipath i rozmawiamy 
ze Starszym Erfarem. 


mi == жі 
Przekradamy się na Łysą Wyspę (© па mapie Rzeka 
i wyspy).Omijamy ogry, czołgając się przez krzaki i za || 
drzewami. Ze skrzyni Ф na Łysej Wyspie zabieramy skórę 
i wracamy na Podgórze. Drugi most ® otwieramy tym sa- 
mym kołem zębatym co poprzedni. Idziemy na Podgórze. 


Idziemy zachodnim wąwozem, omijając 
brązowe obszary Ф — uruchamiają one 
pułapki. Ма końcu wąwozu stoi troll. Czołgamy 
się na wschód i zabieramy klucz ©. Tuż obok 
stoi kamienny słup. Klikamy na zabrany klucz, 
a następnie na kolumnę. 


Tym samym kluczem 

wyłączamy drugą ko- 
lumnę ©. Teraz wspinamy 
się na środkowe wzgórze 
i wyłączamy kluczem ostat- 
nią kolumnę ©.Droga przez 
wschodni wąwóz stoi otwo- 
rem! Przechodzimy przez 
bagna. W północnej części 
wąwozu czołgamy się, aby 
ominąć potężnego, starego 
i groźnego trolla ©). Wcho- 
dzimy do obozu wiedźmy, 
klikając na gwiazdki ©. 


15 5 Dewi sig, ze kule ma szaman orków 1 б“ wyspie (@ na mapie Rzeka i i wyspy) za- 1 W drodze na wyspy odwiedzamy Erfara, który 
ый z wysp. Kupujemy uzbrojenie dla Nei i kieruje- bijamy orków i szamana. Walka jest trudna. Stara- prosi nas o odzyskanie złota. Zabijamy jasno- 
my się na obszar Rzeka i wyspy. Most (6) na mapie | my sig walczyć z małymi grupami.Neya cały czas uzdra- | widza (© na mapie Rzeka i wyspy) i zabieramy 
Rzeka i wyspy) otwieramy mechanizmem or- | wia rannych. Po walce bierzemy Кие Ф i wracamy do | zjego ciała zapiski. Pokazujemy је Esterze. Pytamy ją 
ków z wysp. Klikamy na mechanizm © i na koło Ф-- wiedźmy (© na mapie Droga do wiedźmy). o Miasto Ghouli i ruszamy do Martwego Miasta. 


(Martwe Miasto) 


1 Szybko opuszczamy wąwóz, poruszając się tak, jak pokazuje strzałka na powyższym ry- 
sunku. Unikamy grup doświadczonych szkieletów. Walczymy jedynie ze słabymi szkieleta- 
mi lub samotnymi doświadczonymi szkieletami. 


2 Udajemy się do wioski | 

i dwukrotnie rozma- 

wiamy z Erfarem: najpierw 

na temat skarbu, potem 

o nowej wyprawie przeciw- 

ko goblinom. Ruszamy na 

h : 4 „| spotkanie się z Wolnymi 

Тит łukiem omijamy silną straż szkieletów ©. Poko- ! zaa ии = Łowcami (© na mapie 

О nujemy szkielety strzegące resztek karawany ©.Z pierw- , Rzeka i wyspy). Babur 
szej skrzyni Ф zabieramy hełm, z drugiej Ф worek ze złotem. nie ufa Starszemu wioski. 


2 21 Nim atakujemy porucznika-herszta, eliminu- 2 Zabijamy gobliny (© na mapie Rzeka 2 Idziemy do Środkowych Szczytów, pokonuje- 

jemy grupy łowców, którzy urządzają zasadz- i wyspy) szykujące najazd na wioskę. Wra- my niebieskiego jaszczura © i zabieramy 

| ki na wschodzie, zachodzie, północy i południu od сату do Gipath i przepytujemy wszystkich w spra- ѕтосгу amulet. Opuszczamy obszar przez wyjście 

miejsca spotkania. Dopiero teraz walczymy z po- wie zasadzki.Wizyta u wiedźmy przynosi kolejne za- па południu © i idziemy do Martwego Miasta. 
Ё znikiem. Przy ciele szefa znajduje Я dania. Rozmawiamy z Esterą па wszystkie tematy. Przekradamy się pod wejście do kanionu ©. 


2/2001 


Martwe Miasto 


fd 


2 Klikamy na skalne odłamy. Odłupujemy ka- 2 Zdajemy Esterze raport z poszukiwań. Przed 


wałki zielonego i niebieskiego kryształu. 


wyruszeniem do Środkowych Szczytów war- 


wywabia trolla I ucieka (żółta strzałka na powyż-  Opuszczamy kanion. Mijamy trolla, wykorzystując to zawrzeć rozejm z jaszczurami. Jak to osiągnąć, 
szym obrazku). Tymczasem pozostali bohaterowie wzgórze. Wychodzimy północnym wyjściem ©. dowiadujemy się w wiosce, dokładnie przepytując 
przekradają się do kanionu. Zak dołącza do nich. Gdy wracamy, troll wędruje do wejścia do kanionu. Kapitana, Starszego i Rzemieślnika. 


2 Wyruszamy na południowe Piaski. Eli- 28.5 księgę ABC pokazujemy wiedź- 


minujemy orków i przekradamy się 


mie. Ponownie wysyła nas ona nad Rze- 


obok ogra ®. Jeśli czujemy się na siłach, zabi- Ке i wyspy. Zbliżając się do celu ©, dbamy, by 
jamy go, ale to trudne zadanie. By wygrać, bohaterowie byli w pełni wypoczęci (pełne 
wspieramy się magią. Przechodzimy przez paski Wigoru). Zabijamy posłańca orków. Przy 
płyciznę @ i zabijamy jasnowidza ©. jego ciele znajdujemy dokument. 


2 Kierujemy się do wioski i pokazujemy pismo Starszemu. Teraz idziemy do Kapitana Gorta 
i oskarżamy go o zdradę. Nikczemnik ucieka z wioski. Podążamy jego tropem na Podgó- 
rze ©.Tam surowo karzemy zarówno zdrajcę, jak i wszystkich jego pomocników. 


RD pa 


Posłuchaj Wybrańcze, wciąż chceSZ zabrać mnie że sobą 


улум сіе, dobry strzelec zawsze się przyda! Ale myślałem, że jesteś 
zajęty, że masz obowiązki. 


3 Rozmawiamy z Erfarem o Gorcie. Dowiadujemy się 

o chorobie w wiosce. Nowy kapitan straży uczy nas sło- 
wa podnoszącego na stałe siłę, a Rint Łucznik chce przyłą- 
czyć się do drużyny. Przed nami jeszcze wiele przygód! 


О РАДЫ 


e 
my w dowol- czony 
Ee 
num ia li | 

nym punkcie 13102 
w Evil Island 
чүт 


ет 
myszy na ikonę obok. 


ТЕЗ płytka dołączona do tego 

zawiera 
pięć wersji demonstracyjnych popu- 
larnych gier fabularnych. Znajdują 
się na niej także trzy programy uła- 
twiające korzystanie z zawartości 
płyty oraz 15 łatek do gier fabular- 


numeru 


dołączone są trzy płyty CD. 
Na dwóch pierwszych znajduje się pełna wersja gry 
Evil Islands, a na trzeciej — 


programy i łatki do gier 


Obsługujemy menu płyt 


Po włożeniu do napędu trzeciej 
płyty па ekranie 
automatycznie pojawia się me- 
nu. Znajdują się w nim przyci- 
ski, dzięki którym poruszamy 
się po płytce. Klikając na przy- 
cisk, przechodzimy do danego 
działu. Oto zawartość płyty: 


wersje с demo 


Tu znajdują się wersje demon- 
stracyjne pięciu z 20 testowa- 
nych przez gier 
fabularnych. Ich instalację opi- 
sujemy w ramce Instalujemy 
wersje demonstracyjne pe 


| program) ту | 


Klikając na ten n przycisk, prze- 
chodzimy do działu zawiera- 


Arcanum 

DarkStone 

Deus Ex 

Summoner 

Vampire: The Masquerade 


jącego trzy programy, dzięki 


którym korzystanie z zawar- 
tości płyty i obsługa naszego 
peceta stają się łatwiejsze. 


łatki i dodatki 
Na ten przycisk klikamy, gdy 
chcemy zainstalować łatki do 
gier lub upiększyć pulpit. Prze- 
nosimy się w ten sposób do 
działu zawierającego łatki do 
gier. Tu znajdują się też ulep- 
szenia do gier Baldur's Gate Il 
i Darkstone oraz kilka przydat- 
nych programów. 


| minigry 
Klikamy na ten przycisk, gdy 


chcemy zainstalować jedną 
z 15 minigier, które znajdują 


nych. W dziale Łatki i dodatki znaj- М 
аша się dodatkowe postacie do gry | 
Baldur's Gate |! oraz nowe przygody 
do gry Darkstone. Na płycie znajdują 
się także minigry, sześć kompozycji 
pulpitu i cztery zestawy tapet zwią- 
zanych z grami fabularnymi. 


doo W 


się na płycie 

Te niewielkie, ale dostarczają- 
ce znakomitej rozrywki gry to 
między innymi: Exile 3, Tower 
of the Sorcerer, Warrior Dra- 
gon, Fallout — XO i Fallout 
— Concentration. Minigry ma- 
ją niskie wymagania sprzęto- 
we i działają dobrze nawet na 
słabych pecetach. Tymczasem 
pod względem grywalności 
niewiele ustępują rozbudo- 
wanym i drogim fabularnym 
superprodukcjom! 

W razie problemów z ob- 
sługą płyty lub pełnej wersji 
gry Evil Islands klikamy na 
przycisk ©. Pojawia się teraz 
menu, w którym znajdujemy 
adres i numer telefonu do re- 
dakcji 


Gdy chcemy zakończyć 
przeglądanie trzeciej płyty 
i wyjść z me- 
nu, klikamy lewym przyci- 
skiem myszy na ikonkę 
Menu płytki znika, i na ekranie 
pojawia się pulpit systemu 
operacyjnego Windows. 
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Podczas korzystania z menu trzeciej płyty 

w prawym dolnym rogu widzimy zestaw ikon 
pomocniczych. To nasz nawigator. Dzięki niemu łatwo 
przenosimy się pomiędzy poszczególnymi ekranami, 
a także instalujemy wybrane programy i gry. 


Nawigator jest naszym przewodnikiem. Klikając na 
ikonę Ф, uruchamiamy program, który testuje naszego 
peceta І sprawdza, czy spełnia on wymagania sprzętowe 
wybranej wersji demonstracyjnej z płyty 
Ta funkcja jest aktywna, gdy jesteśmy na ekranie wersji 
demo i minigier.W innym wypadku ikona przybiera szary 
kolor (ЖЛ), a gdy przesuwamy nad nią kursor, pojawia się 
napis lopcja wyłączona, 

Gdy już sprawdziliśmy, że nasz komputer spełnia wy- 
magania wersji demonstracyjnej gry, i chcemy ją zainsta- 
lować, klikamy na kolejną ikonę nawigatora ©. Urucha- 
mia się program instalacyjny. Jeśli jednak jesteśmy 
w dziale, który nie zawiera programów do zainstalowa- 
nia, ikona przybiera kolor szary (%)), a gdy przesuwamy 
nad nią kursor, pojawia się napislopcja wyłączona, 

Klikając lewym przyciskiem myszy na strzałki ©, prze- 
wijamy zawartość danego działu. Otwierają się wtedy są- 
siednie strony, na których umieszczone są następne pro- 
gramy. Gdy znajdujemy się na końcu wybranego działu, 
prawa strzałka przybiera kolor szary, a gdy przesuwamy 
nad nią kursor, pojawia się napis|koniec spisu| 


Instalujemy wersje demonstracyjne gier 


wymagania: 


dysku 


Trzecia płytka CD 2а- 
мега dział z pięcioma wersjami de- 
monstracyjnymi gier fabularnych. 
Wybieramy interesującą nas wersję 
demonstracyjną i klikamy lewym 
przyciskiem myszy na jej tytuł. Poja- 
wia się ekran zawierający opis wersji 
demonstracyjnej. Klikając na Ф, uru- 
chamiamy program testujący. Jeśli 
pokazuje nam on zielone światło, in- 
stalujemy grę, klikając na 
1 Instalujemy wersję demo gry Arca- 
num. Po kliknięciu na ikonę (® roz- 
poczyna się proces instalacji. Instala- 
tor kopiuje pliki na dysk twardy. Po 
skopiowaniu instalator rozpakowuje 
pliki i przechodzi do właściwej insta- 
lacji. Klikamy na przycisk 


Welcome to the Arcanum 
Preview Installation Wizard 


Procesor P 233, 32 MB pamięci 
RAM, DirectX 7, karta 3D 4 MB, 
32 MB miejsca na twardym 


Na płycie znajduje 
się zestaw trzech przydatnych pro- 
gramów. Ułatwiają one korzystanie 
z zawartości krążka, a także obsługę 
peceta. Aby przejść do menu ich in- 
stalacji, klikamy na przycisk ©. Wy- 
bieramy interesujący nas program. 

DirectX wersja 8.0a — aktualna 
wersja darmowego pakietu sterow- 
ników firmy Microsoft niezbędnych 
do uruchamiania każdej gry. Wersja 
8.0a ma poprawione sterowniki od- 
powiedzialne za wyświetlanie grafi- 
ki w grach. Usuwa też błędy wystę- 
pujące w wersji 8.0. 

Winamp wersja 2.77 — najpopu- 
larniejszy program służący do od- 
twarzania plików z muzyką, między 
innymi w formacie MP3. 

WinRAR wersja 2.80 — zautomaty- 
zowany program do kompresji pli- 
ków i zarządzania plikami spakowa- 
nymi w formatach RAR i ZIP. 


| łatki i dodatki _ 


| Wcielamy się 
| w wojownika lub 
| czarodziejkę І 
р i wkraczamy do 
| pełnej niebezpieczeństw 
я krainy Uma. 2 mieczem 
| мг ręku pokonujemy siły 


т oś ыы 
zła i odnajdujemy siedem 

. magicznych kryształów. 
Dzięki nim ratujemy świat | 
przed złym smokiem | 
Draakiem. 


| nawigator 


DODOC 


т. Arcanum Previow Setup. 


License Agreement 
You must agree wih the icense agreement below to proceed. 


SHOULD CAREFULLY READ THE FOLLOWING END USER LICENSE 
Т BEFORE INSTALLING THIS SOFTWARE PROGRAM. IF YOU ШІ) 
ОТ AGREE ТТН THE TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU MAY 
ОТ INSTALL THE SOFTWARE. 


Zaznaczamy opcję 
nie klikamy na przycisk 


,а następ- 


E Alcanum Proview Setup. 


Destination Folder 
Select a folder where the application wil be instaled. 


Jeśli chcemy, wybieramy folder, 
w którym będzie zainstalowana wersja 
demonstracyjna, klikając na przycisk 

Nasz wybór zatwierdzamy, klikając 
na ©. Rozpoczyna się proces instala- 
cji, której postęp widzimy w oknie 


Po zakończeniu instalacji pojawia 
się komunikat o jej poprawnym za- 
kończeniu. Klikamy na ©. Następnie 
uruchamiamy zainstalowane demo. 


Wersje demonstracyjne gier Dark- 

stone, Deus Ex i Summoner korzy- 
stają z podobnych instalatorów, a ich 
obsługa jest identyczna jak w wypad- 
ku dema gry Arcanum. 
3 Instalujemy wersję demo gry 

Vampire: The Masquerade. Aby 
zainstalować tę wersję demonstracyj- 
ną, klikamy na ikonę (8), Zostaje uru- 
chomiony instalator gry. 


ых 


Program instalacyjny Vampire: The Masquerad 


ki 


Klikamy na przycisk ©. Następnie 
wybieramy katalog, w którym zostanie 


zainstalowane demo. Klikamy паф 


przycisk [FEB] Gdy wszystkie 


wprowadzone dane są popraw- 


| 


DirectX 8.0a 
WinAmp 2.77 


WinRar 2.8 


Kliknięcie na nazwę programu uruchamia 


jego instalację, 


Klikając lewym przyciskiem my- 


szy na nazwę wybranego przez nas 
programu, uruchamiamy proces je- 
go instalacji. 


Kaffiputer = 1 


Uwaga: Po zainstalowaniu ste- 
rowników z pakietu DirectX 8.0a 
nasz komputer zostaje uruchomio- 
ny ponownie. 


ne, rozpoczynamy instalację, klikając 
na przycisk |B: Po skopiowaniu 
plików pojawia się komunikat o po- 
prawnym przebiegu instalacji. 


ogram instalacyjny Vampire: The Мазаш 


Aby zakończyć proces instalacji, kli- 
kamy na ©. Na pulpicie Windows po- 
jawia się ikona gry. Klikamy na nią 
dwukrotnie lewym przyciskiem my- 
szy, aby uruchomić zainstalowaną 
wersję demonstracyjną. 


W demie gry Summoner przenosimy 
się do świata magii i czarów 


Jeśli zamierzamy skorzystać z łatek 
umieszczonych na trzeciej płytce 

„najpierw instalujemy 
grę, którą chcemy ulepszyć. Po zakoń- 
czeniu instalacji wkładamy do napę- 
du krążek „Klikamy na 


na przykład dodając 
nowe przedmioty 
albo poprawiając 
zdolności naszego 
bohatera 


wersje demo 
programy 
42401490140 
minigry 


© 


=== 


№ 


By zmienić wygląd pulpitu naszego 
peceta i wzbogacić go o dodatkowe 
elementy graficzne pochodzące 
z ulubionej gry fabularnej, wchodzi- 
my do działu i trzy- 
krotnie klikamy lewym przyciskiem 
myszy na przycisk (3), Otwiera się 
strona ze spisem kompozycji pulpitu. 

Klikamy na wybrany tytuł. Archi- 
wum automatycznie rozpakowuje się 
do folderu Plus! na dysku C: w folde- 
rze Program Files. Po zakończeniu in- 
stalacji automatycznie otwiera się 
okno kompozycji pulpitu. 


Poznajemy dział łatek i dodatków 


| (4) Baldur's Gate - zestaw 1 
(8) Baldur's Gate - zestaw 2 
(8) Icewind Dale 

(8) Planescape: Torment - zestaw 1 
(8) Planescape: Torment - zestaw 2 
(8) Planescape: Torment - zestaw 3 


Aby otworzyć 
ściągawkę, klikamy 
lewym przyciskiem 
myszy na ikonę obok. | 


Aby otworzyć 
ściągawkę, klikamy 
lewym przyciskiem | 
myszy па ikonę obok. | 


© Baldur's Gate ІРІ. 
(6) Baldur's Gate II - Tron Bhaala PL 
() Diablo II - Pan Zniszczenia PL 1.09b 


(©) Diablo liPL109b () Summoner 
©) Diablo 1.08 © Fallout 2 
Q) Icewind Dale PL (©) Vampire 


| nawigator 


nawigator 


Sprawdzamy, jak zmienia się wy- 
gląd naszego pulpitu po zainstalowa- 
niu wybranej kompozycji. Zmiany za- 
twierdzamy, klikając na ©. Aby zrezy- 
gnować ze zmian, klikamy na 
Zaznaczając okienka Ф, wybieramy, 


„Kdfiputer = 3R 2 
ТЕХ 


Pojawia się menu, w którym znaj- 
dują się ściągawki do gier Evil Islands 
i Baldur's Gate Il. Klikamy na ©, aby 
przejść do menu ze spisem łatek. 

Klikamy na nazwę wybranej łatki. 
W wypadku gier Baldur's Gate Il, Bal- 
dur's Gate Il: Tron Baala, Diablo, Dia- 
blo II, Diablo Il: Pan Zniszczenia, Dark- 
stone i Vampire: The Masquerade 
program sam znajduje katalog, w któ- 
rym zainstalowaliśmy grę i automa- 
tycznie wprowadza do niej poprawki. 
Natomiast w wypadku łatek do gier 
Fallout 2, Icewind Dale i Summoner 
wskazujemy folder, w którym znajdu- 


które elementy nowej kompozycji zo- 
staną użyte. Dzięki temu nie zmienia- 
my całego wyglądu naszego pulpitu, 
a tylko jego wybrany fragment. 

Kiedy chcemy przywrócić standar- 
dowy wygląd pulpitu, wkładamy do 
napędu płytę ‚ро czym klikamy 
na ЕЕ i przechodzimy do 
menu, w którym znajdują się kompo- 
zycje pulpitu. Klikamy na ©. Pojawia 
się okno programu zarządzającego 
pulpitem. Klikamy na 08 |. W efek- 
cie zostają przywrócone standardowe 
ustawienia pulpitu. 

Gdy zainstalowaliśmy wszystkie 
kompozycje pulpitu z krążka 

„wybieramy je, wchodząc do 
folderu PlusNThemes umieszczonego 
na dysku C: w folderze Program Files. 
Klikamy dwukrotnie na wybrany plik 
z rozszerzeniem .theme, aby zmienić 
kompozycję pulpitu. 

W dziale łatek i dodatków znajdują 
się także cztery zestawy tapet z mo- 
tywamii z gier fabularnych oraz skóry 
do Winampa. Aby zainstalować 
zestawy tapet, wchodzimy do działu 

ИИ 24 | czterokrotnie klikamy 
na |», Wybieramy jeden z zestawów 
i podajemy miejsce, do którego mają 
zostać rozpakowane pliki z tapetami. 
Aby ustawić tapetę, klikamy prawym 
przyciskiem myszy na pulpit Win- 
dows i wybieramy EE 
stępnie klikamy na © i wskazujemy 
miejsce, do którego rozpakowaliśmy 


212001 m 


je się zainstalowana gra, na przy- 
kład ©. Gdy chcemy poprawić grę 


Please Specify Location of the Summoner 21] 
доза maman 


gustacia даги ро 
(80pol exe 


(8) horoskop.ut 
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Darkstone, klikamy na @ i przenosi- 
my się do nowego menu, w którym 
znajdują się trzy łatki oraz dodatkowe 
przygody do tej gry. 

Po zakończeniu procesu instalacji 
łatki wyjmujemy płytę 
z czytnika CD-ROM. Następnie wkła- 
damy płytę z grą i uruchamiamy ją 
w poprawionej wersji. 


Dzięki łatce 


działa 
płynniej 


tapety. Wybieramy interesujący nas 
obrazek z listy i klikamy na 
aby potwierdzić zmiany. 
Aby zainstalować skóry do Winam- 
pa, upewniamy się, że zainstalowali- 
sm) program Winamp z działu 
. Gdy jest zainstalowany, 
EAT do działu ДЕ ИЙ, 
czterokrotnie klikamy na [$] i wybie- 
ramy (4) Zestaw skór do Winampa 
Archiwum rozpakowujemy do fol- 
deru Skins w katalogu, w którym za- 
instalowaliśmy Winampa. Potem uru- 
chamiamy Winampa, naciskamy 
[= 5. i wybieramy skórę z listy 


| Во2міа2шіету problemy ze zmianą kompozycji pulpitu 


c Program Files\Plus!\T hemes, 


Klikamy na @, po czym zaznaczamy Wkładamy do napędu CD- 
kwadracik przy kompozycjach pulpi- ROM z wersją instalacyjną Windows. 
tu ©. Potwierdzamy wybór, klikającna Zostają zainstalowane programy do 
zmiany kompozycji pulpitu 


iwości: Dodaj/Usuń programy 


Gdy po instalacji zestawu ukazuje się Ładuje się program obsługi insta- 


[| [Kopiowanie plików 


komunikat Ф, oznacza to, że nasz sys- | latora systemu Windows. 

tem nie jest przygotowany do obstu- Е ы 

gi nowych kompozycji EŃ ТАҒЫН ы 

Klikamy wtedy па! нден 

па iaj | | 
si- Otwiera się okno Panelu sterowania. 
ym | Klikamy dwukrotnie lewym przyci- 4. — 
ме | skiem myszy na ikonę: Po zakończeniu procesu instalacji 

| ЕН postępujemy według wskazówek 

cji | Баай umieszczonych w ramce Zmienia- 
A | шы my wygląd pulpitu na stronie 46. 
ła- 
ją Instalujemy dodatki do gry Baldur's Gate II 
w Bohaterowie Płyta GIER EXTRA zawiera sie- Aby zainstalować poprawki, klikamy 
1 Gate | | spotykają postacie dem postaci z gry do gry na nazwę wybranej łatki. Pojawia się 
В z Diablo Il! dı ‚ а także dwie poprawki okienko programu archiwizującego. 
ж zmieniające zasady gry. Znajdujemy je, Wpisujemy nazwę folderu, w którym 
lej wchodząc do działu zainstalowana jest gra © lub Кату 


i dwukrotnie klikając na 2) 

Aby wykorzystać dodatki, in- 
stalujemy grę Baldur's Gate II, 
a następnie wchodzimy do 


“. 
% ША Î ` Postacie z gry Diabi 
у то nk 
од аг) | И = 
ў ў | 


Modyfikatory zasa 
| © zdejmujemy limit 
| © zmieniamy zasady жа 


stępnie uruchamiamy grę, 
się już według nowych zasad. 


2 X 


działu z dodatkami do niej. Klikamy na 
nazwę postaci. Pojawia się okienko 
programu archiwizującego. Wpisujemy 
dokładną nazwę folderu, w którym za- 
instalowana jest gra Baldurs Gate Il 
lub klikamy na i j 
dysku. Na koniec uruchamiamy grę 
i tworzymy nową postać, korzystając 


Dodatki do gry 
Baldur's Gate Il 


өй ceb, aby praha иле} 


aS 2 Е 
1 z opcji Import postaci. 
A Instalujemy minigry 
li- gram testujący pokazuje zielone , Wa ; 
łu światło, przystępujemy do instalacji г i 
у, gry, klikając па @. ШІ korzystają z instalatora 
1 Instalacja gler } І,МоМ znanego z pełnych wersji gier dołączo- 
p- i prze- пусһ do pisma GRY. Przebieg ich in- 
> biega zgodnie z opisem z punktu stalacji jest zgodny z opisem z punktu 

l- © Abaddon z ramki Instalujemy wersje de- 3 2 ramki Instalujemy wersje de- 
- L | monstracyjne gier na stronie 45. monstracyjne gier na stronie 45. 
- © Exile | Gra korzysta z własnego № н 
у © Exile Il | instalatora i przebieg instalacji jest oban id 

© Exile Ill całkowicie zautomatyzowany. Po uru- RE ату RAE 

chomieniu instalacji klikamy na %.Рто- 
© Fallout - Conc le taksą ше 


installation of Górard's Abaddon ¥0.9 y 


ciekawą rozrywką 


z niej obrazkami. Widzimy też ikony 
igatora. Klikając na ©, urucha- 


Na trzeciej płycie GIER EXTRA 
znajduje się dział z minigrami fabu- 
larnymi. Aby skorzystać z jego zawar- 
tości, klikamy па  . 

W każdej z trzech części spisu znaj- GRY ела иан ei а А 
duje się pięć spośród 15 tytułów | | еда wę Пина" 
umieszczonych na płycie. Między | | ша i 77 RÓ 
tymi częściami spisu przełączamy się, 
klikając na strzałki ©- 

Wybieramy interesującą nas mini- 
grę i klikamy lewym przyciskiem my- 
szy na jej tytuł. Pojawia się ekran 
z krótkim opisem gry i pochodzącymi 


Programy. Ж 828 
a 1. Character creation utility 

2. Multiple Party nenbers 

3. More NPC interaction, поме character motivation 

l. More side quests 

5 


шшр) . O 


| 


Dzięki tajnym sztuczkom GIER EXTRA nasz bohater bez trudu rozprawia się 
ze złoczyńcami i poznaje tajemnice niedostępne dla zwykłych śmiertelników, 
a drużyna jego przyjaciół wychodzi cało z największych niebezpieczeństw 


Baldur's Gate 11 


Nasz bohater jest synem boga, jednak 
mimo tego potrzebuje tajnych kodów, 
aby odkryć swe mroczne przeznaczenie 


Otwieramy Eksploratora Windows, klikając po 
kolei па REE [Бөөт] | БББ Мн, 
Odnajdujemy fol- Г: 
der z grą (na в £] Program Files 

przykład C:\Program | ЕС] Black Isle 

FilesiBlack Isle\Bal- (Baldur's Gate 2 

диг Gate 2) ©- 
Dwukrotnie klikamy lewym przyciskiem myszy 
na plik (Epadu.ni], 
Pojawia się okno Notatnika z otwartym plikiem 
E Bawi], Odnajdujemy jego fragment zawiera- 

jący napis Ф. 

5; Baldur.ini — Notatni 


Te kody działają natychmiast po naciśnięciu poda- Po uruchomieniu gry (patrz punkt 7) rozpoczynamy 
nych poniżej kombinacji klawiszy. nową przygodę, klikając па Б ШЕК Ж W czasie 
określania cech bohatera Ф wciskamy EAEE. 


eny ШЕ)‏ ا 
Star arny] n‏ 
AE тесі жы дак ХФ. а Ef} przenosimy wybranych bohaterów‏ 
klikamy na MIENIE СУА/СБЕМ GRACZ] w miejsce wskazane kursorem‏ 
Wczytujemy zapisaną grę, klikając na przycisk EAR) uzdrawiamy wskazanego bohatera‏ 
ШЙ ЕИ ҰЯ, Na ekranie akcji jednocześnie | | fF} zabijamy wskazanego przeciwnika‏ 
wciskamy klawisz i Spację. W dolnej części | |(Em)(7) zmieniamy wygląd pancerza bohatera‏ 
ekranu pojawia się okienko ©- | zmieniamy wygląd bohatera (aby‏ 
W okienku wpisujemy jeden z kodów i zatwier- przewijać wizerunki postaci w drugą‏ 


dzamy go klawiszem Enter. Następnie jeszcze raz : 
zamykamy okno, wciskając klawisz Enter. strong wciskamy EY 


CLUAConsole:AddGold(”X”) otrzymujemy X sztuk złota. Na przykład wpisanie: 


CLUAConsole:AddGold(” 1000”) dodaje nam 1000 sztuk złota 
CLUAConsole:ExploreArea() odkrywamy mapę terenu, na którym się znajdujemy 
CLUAConsole:SetCurrentXP("X") ustalamy liczbę punktów doświadczenia wskazanych bohaterów na X 
Przywołujemy wrogiego potwora, wpisując w oknie kodów CLUAConsole:CreateCreature (”Х”), gdzie X jest jednym z v z poniższej tabelki 
dragblac czarny smok goliro01 żelazny golem | dragsil srebrny smok 
icsalcol niebieska salamandra lich01 licz skelwa01 szkielet wojownik 
icbone01 kościany golem vammat01 wampir troluo01 troll 
hldemi demilicz icmin01 minotaur golsto01 kamienny golem 
gendji01 dżin | mistho01 horror bitewny wyvern01 wiwerna 
uddrow27 drow ogre01 ogr demnabo1 nabassu 
trogi01 troll | orc05 orog dempi01 demon 


mumgre01 większa mumia dragred czerwony smok uddeath demoniczny rycerz 


Baldur's Gate II 
Tabelka przedmiotów: w oknie kodów wpisujemy CLUAConsole:Createltem("X"), zamiast X wstawiając jeden z kodów przedmiotów wymienionych 
w poniższej tabelce. Jeśli wpisujemy CLUAConsole:Createltem("X7Y ), otrzymujemy liczbę У przedmiotów X 


kod przedmiot kod przedmiot kod przedmiot 

атш16 amulet metaczarów clck17 Szata złego агсутада serl9t czar Grad meteorytów 
amul20 amulet odporności magicznej +10% (420 płaszcz tarczy 56119 czar Uwięzienie 

amul21 amulet тосу dck25 płaszcz gwiazd serl9u czar Słowo mocy: śmierć 
arow07 strzała pozbawienia magii clck26 płaszcz odzwierciedlenia serl9n czar Brama 
arow11 strzała +2 dagg12 sztylet do rzucania +3:Ognisty Kieł 51921 tarcza ze smoczych łusek +2 
ax1h10 lazurowe ostrze dagg13 Kolec Chochlika +3 51922 Wartownik +4 

ах1һ12 topór bojowy +3:Kamienny Ogień dagg14 sztylet +4: Kościana Klinga shld23 pawez twierdzy +3 

ax1h13 гордг bojowy +3:Lodowy Łupieżca hamm07 młot gromów +3 shld27 taska Ocalenia +3 

belt08 pas siły giganta lodowego һатт08 młot bojowy +3 slng05 proca +3: Zguba Smoków Arli 
bluni4 сер bojowy wieków hamm09 Crom Faeyr +4. slng06 proca Arvoreen +4 

blun17 ogon wiwerny +2 һаһ05  halabarda +4:Oddech Smoka slng07 proca naprowadzania +2 
bluni8  wekiera +3:Rozłupywacz Czaszek halb06  halabarda +4:Czarna Mgła sper03 włócznia +3, Kąsacz 

blun20 Upadek Агаш һаһ09 һа/аһагаа +4: Fala sper07 włócznia jednorożca +2 
blun22 maczuga +3: Czarna Krew helm04 helm ochrony: Dar Pokoju sper08 włócznia +3, Przebijacz 
blun23  kościana maczuga +2, +3 przeciw nieumarłym helm07 hełm Baldurana sperl0 włócznia uwiądu +4 


blun24 maczuga +2:Zgniatacz helm17 Czaszka Śmierci staf13 kostur gromu i piorunów 


bolt03 bełt błyskawic helm21 _ smoczy hełm staf14 kostur lasów +4 
bolt04 bełt ukąszeń leat08 pancerz cienia staf15 kostur powietrza +2 


boot01 buty szybkości leat09 zbroja skórzana +3: Życie i Śmierć Karajaha staf16 kostur ziemi +2 

60002 buty ukrycia leat13 skóra ghula staf17 kostur ognia +2 

boot04 buty uników leat14 Podarunek Nocy +5 staf19 kostur kapłana +3 

boot07 buty elfów leat17 zbroja głębokiej nocy +4 sw1h06 miecz długi +2: Ostrze Famira 

boot11 buty eteryczności leat18 zbroja żmiji +5 sw1h15 sejmitar +3: Zagiew Mrozu 

bow09  Rozpruwacz +2 leat19 łuska smoka cieni sw1h16  sejmitar +5: Obrońca 

bow10 Poszukiwacz Serc +3 leat21 ludzka skóra +5 sw1h27 miecz Arabanea +2 

bow11 Silne Ramię +2 plat12 pancerz zagłady +3 sw1h28  Podrzynacz +4 

bow12 długi tuk +3: Elfi Dwór plat13 zbroja płytowa gorgony +4 sw1h32 długi miecz +2: Zabójca Smoków 

bow13 tuk many +4 plat15 Duma Legionu +2 sw1h40 Różane Ostrze +3 

bow15 {uk Tansherona +3 plat16 zbroja jelenia +3 sw1h45 katana +2: Malakar 

bow19 krótki łuk Gesena plat17 zbroja płytowa T'rachiego +5 sw1h50  sejmitar +1:Shazzellim 

brac04 bransolety łucznictwa plat18 łuska czerwonego smoka sw1h54 Wyrównywacz 

brac06 bransolety sity ogra ring07 pierścień ochrony +2 sw2h07 Нагһгіпде +3 

brac07 bransolety zręczności ring08 pierścień czarów sw2h08 miecz oburęczny +4:Łupieżca Dusz 

braci0 rękawice mistrzostwa: Dziedzictwo Mistrzów ring09 pierścień swobody ruchów: Dar Edventara sw2h09 miecz oburęczny +4:Ostrze Wojny 

braci5 bransolety ochrony КР 3 ring22 pierścień świętości: honorowy pierścień Sune sw2h10 — Święty Mściciel: Karsomir +5 

bracló bransolety błyskawicznego uderzenia ring33 pierścień tarana sw2h12 miecz oburęczny: Płomień Północy 

brac17 rękawice kieszonkowca ring34 i й odbijania zaklęć sw2h14 Шіагсог +3 

braci rękawice chwytania pocisków ring35 pierścień wytrychów sw2h15 srebrny miecz 

brac20 _ rękawice leczenia ring40 pierścień Łaskobójcy wand03  różdźka magicznych pocisków 

bull04 pociski z kamienia słonecznego rods02 Бето dostojnej potęgi wand11 — różdżka niebios 

chan06 Ко/стида Drizzta +4 104803 его zmartwychwstania wand12 różdżka cudów 
chan09 mroczna zbroja +3 501175 czar Identyfikacja wand15 _ różdżka Apprenti 
сһап11  Кагтағупома kolczuga +5 50187 czar Wykrycie niewidzialnego xbow03 ciężka kusza celności +5 
chan14  kolczuga mrocznych elfów се czar Rozproszenie magii xbow13 kusza nieszczęścia +4 
chan16 Ко/стида Pieśniarza Klingi +4 serlly czar Ulepszona niewidzialność xbow14 ciężka kusza spalania +1 
chan18 zbroja wiary +3 scrlóx czar Przywołanie mniejszego żywiołaka ognia bag02 sakiewka na klejnoty 
dck02 płaszcz ochrony +2:Tarcza Ducha scrl2g czar Przywołanie potwora 3 bag03 tuba na zwoje 

clck06 płaszcz niewykrywalności: Szept Ciszy scrl8c czar Zamiana kamienia w ciało misc3d figurka złotego Iwa 
clck15 szata dobrego arcymaga scrl7i czar Zaklęcie śmierci misci srebrny róg Walhalli 
clck16 szata neutralnego arcymaga serl7t czar Przebicie magii misczh 109 grzmotu , 


Е. дылы! сада | 


Przenosimy się między krainami Nawetten < 
Zaznaczamy wszystkich bohaterów i wciskamy dzielny А 
jednocześnie i Spację. W oknie wpisujemy krasnoludzki 
CLUAConsole:MoveToArea („X”), gdzie X zastępu- wojownik 


jemy jednym z kodów obszaru. 
By dowiedzieć się, jaki jest kod obszaru, w któ- 

rym się znajdujemy, w czasie gry wciskamy kla- 

wisz f]. U dołu ekranu pojawia się kod obszaru Ф- 

W poniższej tabelce podajemy kody kilku najczę- 

ściej odwiedzanych krain. 

Tabela krain i przypisanych im kodów 


kod kraina 
AR0900 Dzielnica świątyń AR1512 Podziemia 


AR0800 Dzielnica cmentarna AR0801 Krypta Bodhi 

AR0400  Slumsy AR0516 С?агом/егу 

AR0700 Promenada Waukeen AR0411 Strefa astralna 
AR0500 Dzielnica mostów AR0202 Kult Niewidzącego oka 
AR0300 Doki AR0204 Podziemia rozpadliny 
AR0020 Bramy miasta AR0414 Swiat demonów 


potrzebuje 


AR1100 Wzgórza Umar AR1300 Twierdza De'Arnise 
AR2500  Suldanesslar AR2000 Тагдомо 
AR2900 Dziewięć piekieł AR1900 Са) druidów 


Oto Anna, 
przedsta- 
wicielka 
niezwykłej 
rasy ze 
świata 
Planescape 


Tajne kody 
(Planescape: Torment | 
Za pomocą tajnych sztuczek | [ Моџіеѕ] 
anemie 081510801 
tożsamości bohatera TSRLOGO=1 
i napełniamy sakiewki OPENING=1 
złotem i pergaminami 55 Н5ІЙВ-1 
Otwieramy Eksplorator, |SIGIL=1 
LL Í klikając na ені EEG | ТІМЕ-1 
= koder na dysku 55 РНЯЯр-1 
twardym folder z gra Pla- | S$_ADETH=1 
nescape: Torment i rozwija- | ĄLYBIRTH=1 
my listę, klikając na рғатн-1 | 
EJ: 28 Program Files HAZE1=1 
` EÊ Accessories CURSTD=1 
3 ACD Systems || | gyTLANDS=1 
— Black Isle BAATOR=1 
ы 5. А Torment Ай 
Dwukrotnie klikamy CARCERI=1 
na plik Element], GRETURN="1 
1 Pojawia sięoknoNo- | FORTRESS=1 
"Ftatnika z otwartym | FORTDOOR=1 
plikiem. Odnajdujemy frag- 
ment zawierający napisy: ARRU_I GN=1 
[movies] | ЕН 
ВІ51060=1 _ 
TSRLOG0=1 ыра лың 
OPENING=1 T1ABSORB=1 
Dopisujemy kolejne linij- FINALE=1 
ый ki tak, aby lista wyglądała CONFLAG=1 
następująco: Ф 4T1 DEATH=1 
NEJ BE RUNE=1 


| e 


tatnika wybieram 


na przycisk ШТ 


Dzięki kodom oglądamy 
wszystkie filmy 


| Ultima ІХ Ascension 


Zapisujemy plik. W tym 
celu z górnego menu No- 


7 Teraz uruchamiamy grę. 
' Ма ekranie opcji klikamy 
ТІ, a na- 


stępnie na nazwę filmu, który 
chcemy zobaczyć. 


| Nasz bohater umie latać! 


| Teraz bez trudu ratujemy 
| świat przed zagładą 


Я Korzystanie z kodów wymaga 
I dopisania kilku linijek w pliku 
[а] Default.kmp | za pomocą Notatni- 
ka. Plik ten znajdujemy w folde- 
rze, w którym zainstalowaliśmy 
grę. Standardowo jest to C:\Pro- 


| gramFilesiOriginiUltimalX. Kli- 
| kamy dwa razy na ikonę pliku 


lal Default.kmp |, Pojawia się lista po- 
leceń, z której wybieramy otwar- 
cie pliku w Notatniku. 


| toggle_avatar_invulnerable 

| toggle_avatar_fly 
раѕѕ опе һош 

| unpass_one_hour 


;CTRL+1 = clipping_plane_reset 

sCTRL+shift+leftbracket = middle_plane_in 
;CTRL+shift+rightbracket = middle_plane_out 
sCTRL+shift+N = middle_plane_res 


_avatar_inuulnerable 
= = оше avatar_Fly] 


A1t+2 


[CODE TEST COMMANDS] 


Znajdujemy linię ©, a następnie 
. wpisujemy pod nią kody wybrane 
z tabeli poniżej. Klawisze, za pomocą 
których będziemy wywoływali dany 
kod, ustalamy sami. Zwracamy uwagę, 
aby nie były one takie same, jak inne 
klawisze używane w Ultimie IX. GRY 
proponują zatem zestawy: i ko- 
lejna cyfra. 
jestemy nieśmiertelni ; 
latamy, przenikamy przez przeszkody 
przesuwamy czas o godzinę do przodu 
przesuwamy czas o godzinę do tyłu 


Nawet bestie 
= się naszego 


jaciela 


Vhaiilc ora 


Dobre rady GIER EXTRA 


W barze pod Gorejącym Czło- 
wiekiem rozmawiamy z Dustma- 
nem. Na jego pytania odpowia- 
damy, wybierając następujące 
odpowiedzi: 1, 1, 1, 1 lub 2. Zara- 
biamy w ten sposób 50 lub 75 
sztuk złota i powtarzamy tę 
sztuczkę, ile razy chcemy. 


Miejscy lotrzykowie nie wiedzą, że 
Bezimienny używa tajnych sztuczek 


pass_one_minute 
unpass_one_minute 
toggle_sun 
toggle_storms 


W dzielnicy Urzędników idziemy 
do gospody Czuciowców. Zapisuje- 
my grę i kradniemy klucz kobiecie, 
która wynajmuje pokój. Idziemy do 
pokoju we wschodniej części bu- 
dynku i z szafek na północnej ścia- 
nie zabieramy zwoje z zaklęciami. 


Po tym, jak uwolnimy Devę z łań- 
cuchów, w podziemiach Klątwy 
dostajemy 350 000 punktów do- 
świadczenia. Anioł pyta, czego 
szukamy — odpowiadamy, że wie- 
dzy. Na pytanie, co chcemy wie- 
dzieć, wybieramy odpowiedź dru- 
gą. Po zakończeniu tego dialogu 
znów rozmawiamy z Devą i po- 
nownie dostajemy punkty do- 
świadczenia. Sztuczkę możemy 
powtarzać bez końca, do czasu, aż 
zapytamy anioła o Ravelę i o na- 
szą nieśmiertelność. 


Po uruchomieniu gry, wci- 
skając wybrane wcześniej 
klawisze (lub ich kombinacje), 
wywołujemy przypisany im 


szy wyłącza kod. Na przykład po 


ciu |е") — spada. Spis innych 
kodów i opis efektów ich działa- 


żej. Kody wpisane w pli- 


{ dym uruchomieniu gry. 


przesuwamy czas o minutę do przodu 
przesuwamy czas o minutę do tyłu 
zmieniamy dzień w noc 

przyzywamy burzę 


nia znajduje się w tabelce poni- | 


efekt. Kolejne wciśnięcie klawi- | 


| wciśnięciu klawiszy EE} | 
Avatar zyskuje umiejętność la- | 
tania, a po ponownym wciśnię- | 


ku[ElDefautkre działają przy każ- | 


(Diablo II 
| Nowicjusze dużo pracują, 
aby zostać bogatymi herosami. 
| Ale sztuczki GIER EXTRA 
| natychmiast zapewniają 
| | nam sławę i wielkie порака 


| W kostce Horediimów ут 
| nowe przedmioty. Kostkę wykorzystu- 
4 jemy też jako pojemnik. Zajmuje ona 
w plecaku cztery pola, a w jej wnętrzu 
jest aż 12 wolnych pól! Po pokonaniu 
Diablo dzięki kostce otwieramy przej- 
ście na а sekretny poziom. 


| Umieszczamy w kostce 57 
(z tabeli poniżej) i н нн przydsk { 


Kombinacje przedmiotów do transmutacji w kostce Horadrimów 


|3 runy tego samego rodzaju 
3 doskonałe czaszki, 
| 1 rzadki przedmiot, kamień Jordana 
1 doskonała czaszka, 
| | 1 rzadki przedmiot, kamień Jordana 
| | 6 doskonałych czaszek, 
|1 rzadki przedmiot 
| (maksymalny rozmiar 3x2) 
| 6 doskonałych klejnotów 
| (po jednym każdego rodzaju), 
1 amulet 
| |3 pierścienie 
| |3 amulety 
|3 mikstury leczenia, 3 mikstury many 
|3 mikstury leczenia, 
|3 mikstury many, 1 klejnot 
| 4 mikstury leczenia, rubin, długi miecz 
| | magiczny, rzadki lub z kompletu 
| 1 mikstura duszącego gazu, 
| 1 mikstura leczenia 


| Działa tylko w dodatku Lord of Destruction 


Dane wszystkich bohaterów są zapisy- 
| wane w folderze Save znajdującym się 
w folderze, w którym zainstalowaliśmy 
| ше (standardowo C:\Program Fi- 
| les\Diablo Il). Przechowywane są 
| w kilku plikach nazwanych imieniem 
| danego bohatera. Chcąc utworzyć ich 
| kopię, przegrywamy je do oddzielne- 


Ten sęp właśnie 
się dowiedział, 

że nasz bohater 
zna kody @ = 


runa о jeden stopień wyższa! 
rzadki przedmiot 2 1 miejscem na klejnot" 


1 rzadki przedmiot wysokiej jakości 
tego samego typu! 

1 rzadki przedmiot niskiej jakości tego 
samego typu (wymagany 40 poziom )' 


pryzmatyczny amulet (wszystkie 
odporności rosną o od 21 do 30%) 


1 losowy amulet 

1 losowy pierścień 

1 mikstura wzmocnienia 

1 mikstura pełnego wzmocnienia 


długi miecz pijawki 


1 antidotum 


Na dodatkowym sekretnym pozio- 
mie walczymy z...Piekielnymi Krowa- 
mi.Możliwość wstępu do niego poja- 
wia się dopiero po pokonaniu Diablo. 
Przed walką z Diablo wkładamy 
do kostki księgę miejskiego por- 
talu i leżącą w Tristram nogę Wirta. 


: Teraz 
”  niestraszne 


Otwieramy kostkę i klikamy па 
J przycisk Transmutuj ©. Pojawia 
się portal @, przez który przechodzi- 
my do krowiego poziomu. 
Uwaga: Jeśli nie zdążyliśmy przenieść 
się na farmę Muu Muu, zaczynamy 
grę na tym samym poziomie trudno- 
ści.By przenieść się na farmę, nie mu- 
simy już zabijać Diablo, jednak kostka 
nadal będzie nam potrzebna. 


Po pokonaniu Diablo mamy tylko 
90 sekund. Zbieramy trofea, wraca- 

my do Fortecy i przez punkt nawiga- 

cyjny wędrujemy do Obozu Łotrzyc. 


dziki berdysz 
1 kamień szlachetny tego samego typu 
o jeden stopień lepszy 


| 1 brylant, 1 laska, 1 kris, 1 pas 
| 3 kamienie szlachetne 
tego samego typu i stopnia 
| (oprócz doskonałych) 
2 kołczany bełtów 
| 2kołczany strzał 
1 włócznia, 1 kołczan strzał 
1 topór, 2 sztylety 
1 mała tarcza, 1 nabijana kolcami 
maczuga, 2 czaszki 
1 pierścień, 1 dowolny szmaragd, 
| Tantidotum 
| 1 pierścień, 1 dowolny rubin, 
1 mikstura wybuchowa 
1 pierścień, 1 dowolny szafir, 
1 mikstura odtajania 
| Tpierścień, 
| 2 dowolne topazy 
3 doskonałe kamienie szlachetne, 
1 magiczny przedmiot 


1 kołczan strzał 

1 kołczan bełtów 

oszczepy (60 sztuk) 

toporki do rzucania (32 sztuki) 
mała tarcza kolców 


1 pierścień: odporność na trucizny 
rośnie o od 21 do 30% 

1 pierścień: odporność na ogień 

rośnie o od 21 do 30% 

1 pierścień: odporność na zimno 
rośnie o od 21 do 30% 

1 pierścień: odporność na błyskawice 
rośnie o od 21 do 30% 

1 losowo wybrany magiczny przedmiot 
tego samego typu 


c:\Program FilestDiabło И\зауе\Еигоре\^.* 


go katalogu. Gdy zechcemy odtworzyć 
któryś z zapisów, przegrywamy odpo- 
wiednie pliki z powrotem do folderu 
Save, zastępując te, które się tam znaj- 
dują. Przedstawiony powyżej sposób 
nie działa w wypadku herosów stwo- 
rzonych do walki w sieci (w serwisie 
battle.net), gdyż ich dane przechowy- 
wane są na serwerach internetowych. 


_] Delanov 
Delanov тай 
|Ч. реіапоу 


1 Wright 


Tak wyglądają dane bohatera 
stworzonego w serwisie battle.net ©. 
Brakuje pliku z rozszerzeniem .d2s, więc 
kopiowanie takiego herosa nic nie daje 


Dane bohaterki o imieniu Isabo 
Dane bohatera o imieniu Delanov 


Dobre rady GIER EXTRA 


Po śmierci naszego bohatera za- 


| 
Znajdujemy kapliczkę klejnotów. 
Klejnot, którego wartość zwięk- 
szamy, umieszczamy w ekwipun- 
ku, inne wyrzucamy na ziemię. 


Klikamy na kapliczkę. Klejnot, 


który mieliśmy przy sobie, leży 
na ziemi ulepszony. 


Gdy w czasie walki bohaterowi 
grozi śmierć, wciskamy i Za- 
pisujemy grę. Następnie wczytu- 
jemy zapisany stan gry i startu- 
jemy w mieście z całym ekwi- 
punkiem. Niestety odradzają się 
przy tym wszystkie potwory. 


pisujemy stan gry i wychodzimy 
z Diablo Il. Następnie ponownie 
uruchamiamy grę i wczytujemy 
jej zapisany stan. Okazuje się, że 
wszystkie przedmioty, które miał 
przy sobie ginący bohater, leżą 
obok jego ciała w mieście. 


Tajne kody 


Deus Ex 


Tajemnicza organizacja Majestic 12 
i wszystkie stużby specjalne świata 
nie mają szans w starciu z agentem 
Dentonem. Powód jest prosty: używa 
on tajnych sztuczek GIER EXTRA! 


Klikamy w menu Notatnika па [Ek], a następ- Коду wpisujemy w oknie przywołanym klawiszem 
Zæ], Na pytanie, czy zapisać zmia- 
ny, odpowiadamy ЕЙ, god jesteśmy nieśmiertelni 
Teraz uruchamiamy grę i rozpoczynamy no- | players only wrogowie nie ruszają się 
wą przygodę lub wczytujemy zapisany | invisible true jesteśmy niewidzialni 
wcześniej stan gry. A invisible false przestajemy być niewidzialni 
Naciskamy klawisz f}. Pojawia się okienko behindview 1 widok zza pleców bohatera 


z napisem Say. Kasujemy ten wyraz i wpisu- behindview 6 normalny widok 
jemy następujące polecenie: fly 


Otwieramy кошш Windows, klikając ро 


үү idare 2 grą (zwykłe С/Ргодгат Files/Deus- set DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled True. Ik Lib. түй 
ex) odnajdujemy folder System. Kod ten @ potwierdzamy klawiszem Enter. Na RA atar z= 
ghost przechodzimy przez ściany 


Dwukrotnie klikamy lewym przyciskiem my- 
szy na plik [Eure], Odnajdujemy zapis T= 


Wciskamy klawisz (7) i wpisujemy w okno je- 


den z kodów podanych w tabelce obok. aliskilipoints 


wszystkie punkty umiejętności 


i zmieniamy go na T=talk. Zatwierdzamy go, wciskając klawisz Enter. allweapons wszystkie rodzaje broni 

allammo pełne magazynki 

allaugs mamy wszystkie wszczepy 
tantalus zabijamy wybrany cel 
opensesame otwieramy wskazane drzwi 
| legend mamy dostęp do sekretnego menu 
alihealth mamy pełnię zdrowia 

allenergy mamy pełnię energii 

allcredits dostajemy 10 000 kredytów 


W okno kodów wpisujemy AugAdd X, a jako X podajemy 
nazwę wszczepu z którego chcemy korzystać 


Lista wszczepów 

AugCombat zwiększa siłę bojową 
AugMuscle zwiększa udźwig 
AugBallistic chroni przed pociskami 
AugShield chroni przed energią 


AugCloak ukrywa przed ludźmi 


AugRadarTrans ukrywa przed mechanicznymi 
W okienk чере X, iast X қ Р ТЕЗ" i: przeciwnikami 
okienku wpisujemy summon X, a zamiast X wstawiamy nazwę przedmiotu z poniższej tabelki йе róż DONO SEN OD 
ف‎ = i skuteczność wszczepów 
Lockpick AmmoSabot WeaponLAM WeaponMiniCrossbow AugPower zmniejsza koszt użycia wszczepów 
MultiTool WeaponPistol Weaponmodaccuracy  WeaponSword р ТІ. ; 
- : - AugAqualung zwiększa umiejętności pływackie 
AcousticSensor WeaponRifle Weaponmodclip WeaponBaton AugHeali оа 
Ammo10mm WeaponStealthPistol Weaponmodlaser М/ғаропМапо5мога Е КҮН diec ED der 
AmmoDart WeaponShuriken Weaponmodrange WeaponEMPGrenade s Loda BRE da, Sol drania 
AmmoDartPoison WeaponSawedOff- Weaponmodrecoil WeaponNanoVirus- AugEME ШШ przed uszkodzeniami EME 
AmmoDartFlare Shotgun Weaponmodscope Grenade AugTarget zwiększa celność 
AmmoNapalm WeaponProd Weaponmodsilencer  Меаропдердип Auglision widzenie przez ściany i Yo 
AmmoPlasma WeaponPlasmaRifle _ WeaponCombatknife  VialAmbrosia AugDefense ochrona przed granatami i rakietami 
Ammo3006 WeaponAssault- WeaponCrowbar AdaptiveArmor AugDrone wypuszczanie latających robotów 
AmmoRockets Shotgun WeaponHideAGun BallisticArmor zwiadowczych 
AmmoRocketWP WeaponFlameThrower  WeaponAssaultGun Medkit AugStealth ciche bieganie 
Ammo20mm WeaponGasGrenade WeaponPepperGun Bioelectriccell AugSpeed szybsze bieganie 
Darkstone 


Dzięki sztuczkom GIER EXTRA nasz bohater już 


na początku przygody jest bogatym człowiekiem. Na początku gry tworzymy dwie postacie Aby wykonać ten trik, powinniśmy mieć co 


i wszystkie pieniądze jednego bohatera daje- najmniej 10 001 sztuk złota, a w ekwipunku 


akasa 
то 


Kariera kupca stoi кей! nami otworem 


my drugiemu. Zaczynamy kolejną nową grę, 
wybieramy postać, której daliśmy pieniądze 
i tworzymy drugą, zupełnie nową postać. Prze- 
nosimy 1500 sztuk złota nowej postaci do sta- 
rej, która ma teraz pieniądze dwóch bohate- 
rów. Trik ten powtarzamy tak długo, aż uzna- 
my, że mamy wystarczająco dużo złota. 


Zaczynamy grę naszym bohaterem i dodatko- 
wo tworzymy mnicha. Przenosimy jego księ- 
gę czarów do naszego ekwipunku, a następ- 
nie sprzedajemy ją za 17 000 sztuk złota. Tak 
samo robimy z czarodziejem — dostajemy 
wtedy czar Magic Missile. 


tylko jedno wolne miejsce. Bierzemy 10 000 
sztuk złota i wyrzucamy na ziemię. Następnie 
wyjmujemy pozostałe pieniądze i próbujemy 
podnieść 10 000. Gra nie pozwala nam na to, 
więc wyrzucamy je na ziemię. W ekwipunku 
znajdujemy... 10 000 sztuk złota! Następnie 
deponujemy 10 000 i ponownie wyjmujemy 
jedną sztukę złota. Podnosimy z ziemi 10 000 
sztuk złota i powtarzamy ten trik kilkakrotnie. 


Wkładamy do ekwipunku przedmiot i zapisu- 
jemy grę. Zaczynamy grę dwoma postaciami 
i dajemy drugiej dany obiekt. Wczytujemy grę. 
Obie postacie mają teraz ten sam przedmiot! 


| gment z napisem 


г Ісеміпа Dale 


| 

| Tajne sztuczki powodują, że 

| w Dolinie Lodowatego Wichru 

| staje się cieplej. A nawet gorąco! 


Najpierw otwieramy Eksploratora Win- 
dows, ше lewym _ przyciskiem 
myszy па ASen БЕТТІН 721277) 
Odnajdujemy folder z grą (standardo- 
wo znajduje się ona w folderze 
CAProgramFilesiBlack Islellcewind Dale). 


Dwukrotnie klikamy lewym przyci- 
skiem myszy na plik ТЕТІН 

Pojawia się okno Notatnika z otwartym 
plikiem Elicewndin|, Odnajdujemy fra- 


Dzięki 
kodom nasi 
| stają się 

mocniejsi 


| | CHEATERSDOPROSPER:ExploreArea(); 
| | CHEATERSDOPROSPER:Hans(); 


| | CHEATERSDOPROSPER:Midas(); 


CHEATERSDOPROSPER:AddGold(X); 
CHEATERSDOPROSPER:SetCurrentXP(X); 


| CHEATERSDOPROSPER:JeffKDefends(); 


| | CHEATERSDOPROSPER:JeffkAttacks(); 


| CHEATERSDOPROSPER:FirstAid(); 


| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("HELM03"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem('HELM07"); 


| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BELT02"); 


| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("B00T01"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BRAC06"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BRAC04"); 
| | CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BRAC10"); 


|Strref On=0 


|Show Quest ХР-1 
|Mouse Ścroll Speed=36 


| Show Character НР=1 


Aby je włączyć, wpisujemy w oknie z punktu 7 tajny kod 
CHEATERSDOPROSPER:EnableCheatkeys (); 
raz następujące kombinacje klawiszy: 

— przenosimy wybranych bohaterów w miejsce 


wskazane kursorem 


[= В - uzdrawiamy lub wskrzeszamy bohatera 
wskazanego kursorem 


Poniższe kody wpisujemy w oknie, które pojawia się po wciśnięciu kombinacji 


odkrywamy niezbadane obszary 
przenosimy wybranych 
bohaterów w miejsce 

wskazane kursorem 

drużyna zyskuje 500 sztuk złota 
drużyna staje się bogatsza 

o kwotę wpisaną zamiast X 
ustalamy liczbę punktów 
doświadczenia bohatera na X 
przywołujemy przyjaźnie 
nastawionego cyklopa 
przywołujemy wrogo 
nastawionego cyklopa 
dostajemy 5 mikstur leczniczych, 
5 buteleczek antidotum i zwój 
Zamiana kamienia w ciało 
dostajemy hełm chwały 
dostajemy hełm Baldurana 
dostajemy złoty pas 

dostajemy buty szybkości 
dostajemy rękawice siły ogra 
dostajemy bransolety łucznictwa 
dostajemy bransolety 
mistrzostwa 


| Display Movie Subtitles=0 


Keyboard Scroll Speed=36 


Cheats=1 


a następnie klikamy na 28982, 


W linii pod Game Options dopisujemy 
Wybieramy EH z menu Notatnika, 


nie, czy zapisać zmiany, odpowiadamy 18. 
Uruchamiamy grę, klikając na Em 


Na pyta- 


[BEng (RARE Isle 


асла Dale 


dów podanych w poniższej 


okno do wpisywania kodów. 


(е 


„ Działają te- 


CHEATERSDOPROSPER:Createltem(' PLATO5"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("LEATO8"); 


| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("CHAN06"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("CLCKO2"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("RING07"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("AX1H03"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BOWO7"); 
| CHEATERSDOPROSPER:Createltem("XBOWO3"); 


CHEATERSDOPROSPER:Createltem("ARROW11",10); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem('BOLT06",10); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SW1H09"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SW1H15"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SERRATE"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("U1HAM4B"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("WANDO5", 50); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("WANDOZ, 50); 


| CHEATERSDOPROSPER:Createltem( WANDT1,'50); 


CHEATERSDOPROSPER:Createltem('SĆRL75"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem('BOOKO3"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem('BOOKO04"); 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("USPOT2B"); 


CHEATERSDOPROSPER:Createltem("USPOT5A"); 


Eewa, Gdy widzimy ekran akcji, wci- 
skamy jednocześnie klawisze (еті f}. 
U dołu ekranu pojawia się okienko 

W okienku tym wpisujemy jeden z ko- 


i wciskamy klawisz Enter. Następnie jesz- 
cze raz naciskamy klawisz Enter, ашы; | 


tabelce 


Nawet niziołk 
nie boją się już orków 


— zabijamy wskazanego kursorem potwora (nie 
dostajemy jednak punktów doświadczenia) 

EN) - wszystkie ważne obiekty, w tym pułapki, za- 
znaczane są na niebiesko 
(ЕЗІ - zmieniamy wygląd wskazanego bohatera (by 
przewijać wizerunki w drugą stronę, wciska- 
my klawisze (еті?) 

(ЕЗІН) – wskazany bohater porusza się szybciej 


dostajemy zbroję płytową +1 
dostajemy pancerz cienia 
dostajemy kolczugę z mithrilu +4 | 
dostajemy płaszcz ochrony +2 
dostajemy pierścień ochrony +2 
dostajemy topór bojowy +2 
dostajemy długi łuk celności 
dostajemy ciężką kuszę celności 
dostajemy 10 strzał +2 
dostajemy 10 bełtów +2 
dostajemy krótki miecz +2 
dostajemy pałasz Żagiew Mrozu 
dostajemy miecz dwuręczny +3 
dostajemy młot bojowy +3 
dostajemy różdzkę ognia 
dostajemy różdżkę błyskawic 
dostajemy różdżkę niebios 
dostajemy zwój identyfikacji 
dostajemy księgę wytrzymałości 
dostajemy księgę siły 

dostajemy napój trwale 
podnoszący odporność na ciosy 
dostajemy napój trwale 
podnoszący odporność na magię 


Kiedyś do gier fabularnych nie trzeba było komputerów. 


Graczom wystarczały słowa 


na ekranie królestwa i bohaterowie przemawiają do naszej 


wyobraźni głośniej niż tysią 


Zabawa w opowieści 


Na początku były tak zwane książ- 
kowe gry fabularne polegające na 
odgrywaniu ról w fantastycznym 
świecie.Po angielsku nazywają sie 
one Role Playing Games — stąd 
często używany skrót RPG (patrz 
ramka na stronie 57).Pierwsza po- 
pularna gra fabularna to Dunge- 
ons & Dragons (po polsku: Lochy 
i smoki) wydana w połowie lat 
siedemdziesiątych. Wcielaliśmy 
się w niej w ludzi, elfy czy krasno- 
ludy i szukaliśmy skarbów, prze- 
mierzając zamki, lasy i zamieszka- 
ne przez potwory podziemia. 

A jak wygląda taka rozgrywka? 
Zamiast komputera jest Mistrz 
Gry. To on pilnuje zasad, opisuje 
pozostałym uczestnikom zabawy 
miejsca, które odwiedzają, pyta 
ich, co chcą zrobić i ustala następ- 


jego ekwipunek, broń, czary... 


Mistrza Gry. Dziś pojawiające się 


ce słów, tabelek i gestów 


O sukcesie czy porażce bohate- 
rów często decyduje los. Do gry 
wystarcza kilka kartek, ołówek 
i kości — niekiedy takie < 
jak te w chińczyku, ale «& 
czasami też inne, na 
przykład czworo- czy 
dziesięciościenne. Każdy 
z bohaterów ma kartę, na | 
której opisane są jego ce- 
chy, takie jak siła, zręcz- | 
ność, inteligencja czy wy- 
trzymałość. Tu zapisuje się także | 


Karta to jeden z elementów 
najwierniej przeniesionych do 
komputerowych 
gier fabularnych. 


W każdej dobrej grze 
fabularnej spotykamy 


stwa ich czynów. 
ŚWIATY WYOBRAŹNI 


iektóre komputerowe gry fabularne nie powielają utartych schematów 
fantasy. Nie snujemy się w nich po lochach, nie zabijamy smoków i nie 
| szukamy skarbów. Ich twórcy mieli oryginalne pomysły i przedstawili niezwy- 
| Ке wizje światów. Poniżej prezentują najciekawsze z nich. Nie 
| wszystkie odniosły komercyjny sukces, choć wszystkie przeszły do historii. 


| | 
| Akcja tej gry rozgrywa się w Rzeszy 
| | niemieckiej w ХУ wieku. Poznajemy 
| świat magii i alchemii. Ме mamy 
| | określonego celu. Po prostu żyjemy 
w tym świecie, podróżujemy i prze- 
‚_ żywamy niesamowite przygody. Nie- 
stety gra nie jest już sprzedawana. 


Świat po wojnie atomowej to okrut- 
ne miejsce. Wędrując przez pustko- | 
wia, szukamy resztek urządzeń, któ- 
re przetrwały wojnę. Ratujemy też | 
ludzkość przed Supermutantami, 
a w drugiej części przed Enklawą — 
złowrogą organizacją sprzed wojny. 


1 
Septerra to przedziwny świat-me- 
chanizm złożony z wielu warstw 
obracających się wokół wspólnej 
osi. Poznajemy Złomiarzy, technolo- 
gię Twórcy oraz magię i reprezentu- 
jące ją karty. Nasi bohaterowie to 
ludzie, cyborgi, Obcy i roboty. 


Gra używa systemu Advanced Dun- 
geons % Dragons, jednak trudno 
zaszufladkować ją z innymi tytuła- | 
mi fantasy. Nasz bohater budzi się || 
w... kostnicy — jest nieśmiertelny. | | 
Poznajemy jego zdumiewającą | 
przeszłość i inne niezwykłe historie. 


55 


W Might & Magic Ш bohaterowie szukali 
potworów i skarbów fi 


„ale - tak jak Ultima 
Underworld, jedna z pierwszych gier 

z trójwymiarową 

IR) grafika - zwykle 

8) toczyła się w lochach 


ри 


Копіес 
zbanałem! Oto 


- bohater gry 
Planescape: 
Torment, który 
odkrywa 
historię 

swego życia 


Komputery 
i smoki 


Od chwili pojawienia się pierwszych 
gier komputerowych ludzie zastana- 
wiali się, jak przenieść przygody roz- 
grywane w fantastycznych =. 
światach na ekrany monito- "Ty 
rów. Do nielicznych osób, których roz- 
myślania mają do dziś doniosłe skutki 
należy Richard Garriot. 

Już w 1979 roku stworzył on отер 
Akalabeth, w której wcielaliśmy się | 
w wojownika lub maga i oczyszczali- | 
śmy lochy z potworów. Potem pojawi- 


ła się Ultima, czyli pierwsza kompute- її 


rowa gra fabularna z prawdziwego Ў 


zdarzenia. Pomysł chwycił i jak grzyby 
po deszczu zaczęły pojawiać się kolej- 
ne gry, a w nich nowe, niezbadane kra- 
iny pełne magii, potworów, przygód 
i chwały. Nie sposób wymienić wszyst- 
kich, ale wśród klasycznych tytułów 
wyróżniają się takie serie, jak Might 
8 Magic, Wizardry oraz liczne kompu- 
terowe adaptacje najpopularniejszej 
książkowej gry fabularnej, czyli Advan- 
ced Dungeons & Dragons z pierwszą 
Pool of Radiance i przełomową Eye of 
the Beholder na czele. 


A 


Rozwój gier fa- 
bularnych toczył 
się różnymi dro- 
gami. Niektórzy znani autorzy uparcie 
tworzyli gry, w których jedynym na- 
szym zadaniem było zabijanie coraz 
potężniejszych potworów. Kolejne czę- 
ści ich dzieł różniły się od siebie tylko 
ulepszoną grafiką i większą liczbą do- 
stępnych profesji, ras, broni i misji. 
Jednocześnie pojawiały się też gry 
o rozbudowanej fabule, w których za- 
dania polegały nie tylko na zdobyciu 
magicznego amuletu czy zabiciu smo- 
ka. То do nich, jak się okazało, należała 
przyszłość. Tę drogę otworzyli ludzie, 
którzy dostrzegli w komputerze wspa- 
niałe narzędzie do przedstawiania fan- 
tastycznych światów i wielowątko- 
wych, zadziwiających fabuł. 


stworzyła nową jakość wśród gier fabularnych 


Kdfiputer = 5R' С, 4 


to jedna z ras, które spotykamy w większości klasycznych gier fabularnych 


W tych grach nie ograniczają nas 
podziemia i korytarze. Ruszamy w do- 
wolną stronę świata, by odkryć jego ta- 
jemnice, rozmawiamy z napotkanymi 
postaciami, aby zdobyć informacje lub 
pomoc. Światy zamieszkane są przez 
postacie z krwi i kości, a większość na- 
potykanych bohaterów ma swoją wła- 
sną historię. Ukoronowaniem tego nur- 
tu była seria Fallout pokazująca świat 
po wojnie atomowej i Baldurs Gate — 
gra, w której nasz bohater dowiaduje 


, со widzą 
bohaterowie 

i wcielanie się 
w napotykane 
postacie 


| opisany 
| jest na karcie cech 
postaci 


ZAL) 
pzy, 


Bohater wychodzi z lochu 


się, że jest synem i spadkobiercą... bo- 
ga.l to bardzo złego boga! 

Jeszcze inną drogą poszli autorzy 
trójwymiarowych hitów, jak System 
Shock czy Deus Ex.W tych grach istot- 
ny jest element zręcznościowy. Świat 
oglądamy oczyma bohaterów. Czuje- 
my się tak, jakbyśmy przebywali 
w mieście przyszłości czy na pokładzie 
statku kosmicznego. Zbieramy przed- 
mioty, rzucamy nimi, a przeciwników 
likwidujemy, omijamy lub oszukujemy. 


KSIĄŻKOWE GRY 


- Pierwsze kroki | w fantastycznym świecie | 


Obowiązkiem 
Mistrza Gry 
jest 


Używamy 
różnych 


CZWOTO-, 
sześcio-, 
ośmio-, 
dziesięcio-, 
dwunasto-, 

i dwudziesto- 
ściennych 


ZM - Ир 


Aby świat gry wydawał się prawdziwy, 
nie wystarczy trójwymiarowa grafika 
oglądana z perspektywy bohatera. Na- 
potykane przez nas postacie powinny 
reagować jak prawdziwi ludzie. Ale jak 
to osiągnąć? Przecież sztuczna inteli- 
gencja jest wciąż w powijakach... 
Dlatego przełomowym wydarze- 
niem było pojawienie się w 1997 roku 
Ultimy Online — pierwszej gry fabular- 
nej dla bardzo wielu graczy (po angiel- 
sku Massive Multiplayer Online RPG — 
MMORPG). Dzięki rozgrywce przez sieć 
nie przemierzamy już magicznych kra- 
in samotnie. Spotykamy setki i tysiące 


uczyni z nas obywateli miasta 
przyszłości. A przyszłość jest mroczna... 


Nowy wspaniały świat 


postaci, z których znaczna część to gra- 
cze z całego Świata. Kierowani przez 
nich bohaterowie rywalizują ze sobą 
albo łączą się w grupy, aby razem szu- 
kać skarbów i przygód. 

Co więcej, gry MMORPG przez cały 
czas się zmieniają. Pojawiają się nowe 
postacie, krainy, lochy, potwory i misje 
do wykonania. Znaczny wpływ na ich 
rozwój mają sami gracze, którzy kon- 
trolując zaawansowanych bohaterów, 
tworzą gildie (zrzeszenia) magów, 
bractwa, rady królewskie... Przyszłością 
gatunku są takie właśnie gry sieciowe, 
jak Ultima Online, Everquest, Asheron's 
Call czy najnowsza Dark Age of Came- 
lot tocząca się w Anglii króla Artura 
oraz kosmiczy symulator Jumpgate. 

Obecnie powstaje kilkanaście wiel- 
kich fabularnych gier sieciowych. Naj- 
ciekawsze to: Star Wars Galaxies w re- 
aliach Gwiezdnych wojen, tocząca się 
w kosmosie gra Earth and Beyond 
oraz World of Warcraft mająca miejsce 
w świecie Azeroth znanym ze słynnej 
serii gier strategicznych. 


W poznamy świat jako bohaterowie, nie zaś wodzowie armii 


FABULARNE - ZABAWA, ор KTÓREJ SIĘ 
To już klasyka, czyli przegląd systemów 


radycyjne gry fabularne są wypierane przez swą komputerową odmianę. Pa- 
miętajmy jednak,że to dzięki nim dzielni bohaterowie zawędrowali do kompu- 


terów. 


Ten najsławniejszy system książkowych 
gier fabularnych stworzony został w la- 
tach siedemdziesiątych przez Gary'ego 


przedstawiają nasławniejsze książkowe systemy fabularne. 


Gygaxa. Obejmuje kilkanaście różnych 
światów. Na podstawie jednego z nich 
— Forgotten Realms — firma Interplay 
stworzyła serię gier Baldur's Gate — dru- 
ga część tej superprodukcji jest zwy- 
cięzcą testu . Natomiast 
w świecie Planescape osadzona jest gra 
Planescape: Torment, która zajęła dru- 
gie miejsce w naszym teście. 

to zaskakująco orygi- 
nalny i ciekawy świat średniowiecz- 
nych magów, alchemików i czarno- 
księżników. Główne atuty tej gry to 
niezwykły nastrój i interesujące, nieba- 
nalne pomysły na przygody. 


Podręcznik zawiera i 


_ scenariusze руд! і pomore do О 


podobnie jak 
niemal 
wszystkie 
zapowiadane 
gry fabularne, 
ma piękną 
trójwymiarową 
grafikę i efekty 
specjalne 

w niczym nie 
ustępujące 
tym, które 
znamy ze 
strzelanin 3D 


Powrót Mistrza Gry 


Następnym krokiem w rozwoju gatun- 
ku będzie zapewne gra Neverwinter 
Nights (jej zapowiedź znajduje się na 
stronie 58). Tworzą ją autorzy Baldur's 
Gate, jej akcja rozgrywa się w świecie 
Zapomnianych Krain z gry Advanced 
Dungeons 8 Dragons.Przeznaczona jest 
dla jednego gracza, ale ma tryb wielo- 
osobowy. Przewiduje on obecność... 
prawdziwego Mistrza Gry! Gra stanie się 
wtedy narzędziem, dzięki któremu 
stworzymy magiczne krainy, miasta, 
zamki i podziemia, a następnie zapeł- 


W serii 


WSZYSTKO ZACZĘŁO 


przenosi nas 
w ponurą przyszłość opisaną w książ- 
kach Williama Gibsona. Rządy są bezsil- 
ne. Światem rządzą wielkie korporacje, 
dla których liczy się tylko pieniądz, na 
ulicach grasują gangi, zaś terroryści sie- 
ją zniszczenie.W grze używamy elektro- 
nicznych wszczepów usprawniających 
nasze ciało. Wizje Gibsona podziwiamy 
w takich filmach, jak Johnny Mnemonic 
czy Dziwne dni. 
to polska gra fabularna, 
która przenosi nas do XVII wieku, 
w świat dawnej Rzeczypospolitej szla- 
checkiej, a także do Europy w czasach 
plaszcza i szpady. W tym systemie nie 
wcielamy się jednak w wielkich boha- 
terów godnych Trylogii Henryka Sien- 
kiewicza, ale w warchołów, pijaniców, 
awanturników oraz najemników szu- 
kających przygód na gościńcach i ste- 
pach dawnej Rzeczypospolitej. 
pozwala nam 


sa da w AAC i ا‎ 
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tryb dla wielu graczy to głównie ciekawostka 


nimy je potworami, skarbami i zagadka- 
mi do rozwiązania. Mistrz przez cały 
czas nadzoruje otoczenie i zachowanie 
przeciwników. | tak zamyka się koło: gry 
fabularne wracają do korzeni, choć 


oczywiście w zupełnie innej formie. № 


Ta piękna 
wojowniczka 
1 

czeka na 
Mistrza Gry. ` 
To już niedługo... 


do jakiego stopnia nasz bohater sta- 
je się potworem i czy zachowuje 
ludzkie cechy. Wampir to nowy typ 
gry fabularnej — tak zwana gra nar- 
racyjna (po angielsku: storytelling), 
w której większy nacisk kładzie się 
na odgrywanie roli i mroczny nastrój 


niż na skomplikowane zasady. Na | 


podstawie Wampira stworzono grę 
Vampire The Masquerade: Redemp- 
tion. Niestety jest ona raczej | 
zręcznościówką, nie ciekawą opo- | 
wieścią o wampirach. 

to świat przypomi- 


nający Europę z przełomu XV i XVI Ę 
stulecia. Są jednak różnice. Ludzie, | 
krasnoludy i elfy walczą z hordami | 
orków i goblinów. Po Imperium krą- | 
żą łowcy czarownic, a potężne armie | 
ścierają się w boju. Największym nie- | 
bezpieczeństwem jest Chaos — dzie- | 
dzina plugawych bóstw. Niestety ta | 
mroczna, ale ciekawa gra fabularna | 
nie została przeniesiona na peceta. | 


NAZVIVW = 


| 57 


ак będą wyglądały komputerowe gry fabularne XXI wie- 

ku? Czy ich twórcy sięgną po efekty specjalne zarezerwo- 
wane dotychczas dla kina? Czy przeniosą nas do nowych 
światów, zupełnie innych niż sztampowe krainy fantasy? 
Aby odpowiedzieć na te pytania, GRY EXTRA przed- 
stawiają zapowiedzi nadchodzących przebojów. | 
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Gra fabularna na PC | Wyruszymy na wyprawę, 
podczas której przeżyjemy przygody wymyślone 
przez prawdziwego Mistrza Gry 


everwinter Nights po raz 
kolejny (po cyklu Baldur's 
Gate) przenosi na ekrany 
komputera znany książkowy 
hm, system fabularny Advan- 
ced Dungeons 8: Dragons. 
Zasady rozgrywki powsta- 
ją na wzór trzeciego wyda- 
nia tej popularnej gry. 
Neverwinter Nights 
тыш będzie więc 
przypominać książkową grę 
fabularną, jednak gracze za- 
miast za stołem zasiądą przy 


| e Dzięki obecności Mistrza Gry 
ÎM nasze przygody będą trwały 
w nieskończoność! 


Oprócz nowatorskich rozwiązań w dziedzin 


monitorach i zagrają przez in- 
ternet. Kluczową rolę będzie 
pełnił Mistrz Gry, który zapla- 
nuje scenariusz przygody, wy- 
znaczy zadania i nagrody, do- 
bierze wrogów i bohaterów, 
a następnie zaprosi graczy do 
zabawy przez sieć. W miarę 
potrzeb będzie też zmieniał 
przygodę w czasie rozgrywki! 

Najciekawsza będzie za- 
pewne zabawa w sieci, choć 
przewidziany jest także tryb 
jednoosobowy. Wszystko za- 
leży od tego, czy znajdziemy 
dobrego Mistrza Gry. Jeśli 
nie... sami zostaniemy Mi- 
strzami! Kampania dla poje- 
dynczego gracza ma być dłu- 


ozgrywki, 


Neverwinter Nights ma nas też zachwycić wspaniałą grafiką 


20001 | 


| Neverwinter! 
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Jak widać, w lasach spotkamy nie tylko potwory, ale też dzikie 
zwierzęta. GRY EXTRA pochwalają taką dbałość o szczegóły 


ga, zaś zabawa przez sieć 
w niesamowitych światach 
wykreowanych w wyobraźni 
Mistrzów Gry zapewni nam 
nieskończoną rozrywkę. 
Zasady rozgrywki zależeć 
będą od ustawień serwera, na 
którym zagramy. Wśród nich 
będzie opcja wskrzeszania po- 
ległych, a także decyzja, czy 
gracze działają razem czy wal- 
czą ze sobą. Aby uniknąć 
oszustw, postacie bohaterów 
zapisywane będą na zabezpie- 
czonych serwerach. 
Neverwinter Nights już 
dziś olśniewa grafiką. Na 
pierwszych obrazkach z gry 
widzimy odblaski na pance- 
rzach i opadające z drzew li- 
ście. Wiele uwagi poświęcono 
oświetleniu i cieniom. Do 
podziemi nie wybierzemy się 
bez pochodni. Cykl dnia i no- 


cy oraz efekty pogodowe 
wpłyną na realizm otaczają- 
cego nas Świata. 

GRY EXTRA niecierpliwie 
czekają na premierę Neverwin- 
ter Nights. Wprowadzenie Mi- 
strza Gry otworzy nowy roz- 
dział w historii komp 
wych gier fabularnych. 


Bioware/Interplay 


PC Win 98/NT, Macintosh 


PII 350, 64 MB, akcelerator 30 


www.neverwinternights.com 


үш 


zdobywać pod 
naszym 
dowództwem 
doświadczenie, 
znajdować 
magiczne 
przedmioty 
poznawać nowe 
umiejętności 

i potężne czary 


ШЕ) 


а każdą grę firmy Bliz- 

zard niecierpliwie ocze- 
Кија rzesze fanów. Warcraft III 
jest jedną z nich. Dwie po- 
przednie części były strate- 
giami czasu rzeczywistego, 
które przedstawiały konflikt 
ludzi i orków w krainie Aze- 
roth. Ich miłośnicy niecierpli- 
wie wypatrują nowej części 
ulubionej serii. 
Po 15 latach od zakoń- 
czenia wojny nad 
Azeroth nadciąga 
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Oprócz magii 

i zaklęć 
skorzystamy 

z niezawodnej 
krasnoludzkiej 


Gra strategiczno-fabularna na PC | Nadchodzi 
nowe zagrożenie nie z tego świata! Dotychczas 
walczące ze sobą rasy ludzi i orków wkrótce 
nauczą się współpracować. Albo zginą 


nowe zagrożenie. Są nim siły 
potężnego Płonącego Legio- 
nu. To ożywieńcy — szkielety, 
licze, wampiry i potwory, które 
nie chcą leżeć w trumnach. 
Ludzie i orkowie muszą zjed- 
noczyć się przeciwko wspól- 
nemu wrogowi. Na arenie po- 
jawia się jeszcze jedna nowa 
siła. To ciemne elfy, które uży- 
wały magii w nieodpowiedni 
sposób i przez to sprowadziły 
Płonący Legion do Azerothu. 
Warcraft Ill będzie grą z no- 
wego gatunku RPS (skrót od 
angielskiego Role Playing 
Strategy), czyli fabularno-stra- 
tegiczną. Prócz żołnierzy sta- 
nowiących główną siłę naszej 
armii będziemy dysponować 
również unikatowymi boha- 


2 
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terami, którzy zyskują nowe . 


umiejętności i wspomagają 
inne jednostki. Będziemy pil- 
nować, aby nie zginęli i oży- 
wiać ich, gdy padną. 

W grze będziemy wznosili 
budynki na nasze potrzeby, ale 
znajdą się także niezależne 
osady, które będą z nami 
współpracowały. Wiele budyn- 
ków ma przypominać te, które 
znamy z poprzednich części. 

Pomysł jest ciekawy, ale pre- 
miera ciągle się opóźnia. Tym- 
czasem ukazało się wiele in- 
nych gier, które lepiej czy go- 
rzej go realizują. Zaletą Warcra- 
Ка 111 ma być za to swoboda 
eksplorowania świata. Ш 


о. 
Í Termin wydania м Polsce 
koniec 2002 r. 


Producent 
Blizzard 


Polski wydawca 
CD Projekt 


Platformy sprzętowe 
PC 


иван 


| Wymagania sprzętowe 
| PIII 400, akcelerator 3D 

| Informacje 

| www.blizzard.com/war3/ 
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jerwsza część tej gry od- 
niosła wielki sukces i zaję- 
a szóste miejsce w naszym 
rankingu głównie z powodu 
braku polskiej wersji. Niestety 
niewiele wiadomo o drugiej 
odsłonie. Autorzy jak ognia 
wystrzegają się podawania 
jakichkolwiek konkretów. 

Potwierdzoną informacją 
jest, że akcja zacznie się 
w miejscu, w którym skończyła 
się poprzednia część. Kłopot 
w tym, że Deus Ex ma cztery 
zakończenia, w tym jedno ka- 
tastroficzne. Wiadomo, że wcie- 
limy się w agenta J. С. Dentona 
albo w nową bohaterkę. 

są ciekawe, jak jej hi- 

storia zostanie połączona 
z fabułą poprzedniej części. 

Wiadomo także, że w Deus 
Ex 2 pojawią się znane z po- 
przedniej części postacie, ale 
producent nie zdradza, które. 
podpatrzyły na 


Gra zręcznościowo-fabularna na PC | Po raz 
kolejny trafimy do ponurego świata przyszłości, 
aby sprawdzić najnowsze teorie spiskowe 
inteligencja zostanie popra- 
wiona. Krążą plotki, że będzie 
też opcja spowolnienia akcji 
podobna do tej ze znakomitej 
strzelaniny Max Payne. Е 


obrazkach, że jedna z misji ro- 
zegra się prawdopodobnie 
w podziemiach pod miastem 
Seattle. 

Powiększy się lista cyber- 
netycznych wszczepów. Do 
tworzenia grafiki zostanie wy- 
korzystany program gry Unre- 
al 2, więc animacje i efekty 
powinny być znakomite. 
Gracz ma mieć jeszcze więk- 
szą swobodę wyboru niż 
w części pierwszej, a sztuczna 


Podobnie jak pierwsza 
część, Deus Ex 2 będzie 


i 
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Termin wydania w Polsce 
połowa 2002 r. 


| Producent 
| lon Storm 


| Polski wydawca 
IM Group 


Platformy sprzętowe 
PC 


Wymagania sprzętowe 

PIII 400, akcelerator 3D 

Informacje 
www.ionstorm.com 


wiatem gry rządzą 
Złe korporacje 


Майе stowarzyszenia, 
a ludzie mają 
cybernetyczne 
wszczepy 


=. 


“Апа. Rzemiosło wojenne: Rządy chaosu. Wymowa: łorkraft: rejn of kejos 


— ZAPOWIEDZI. 


'Ang. Oddział Wolność. Wymowa: fridom fors 
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Gra zręcznościowo-fabularna na PC | Koniec 
powolnego rozwijania cech postaci. W tej grze 
od razu zostaniemy superbohaterami! 


reedom Force ma wyglą- 

dać jak typowy amerykań- 
ski komiks z lat sześćdziesią- 
tych. Będziemy przewodzić 
drużynie superbohaterów, aby 
obronić świat przed złym Lor- 
dem Dominionem. 

Dzięki współpracy postaci 
z drużyny pokonamy dziesiąt- 
ki przeciwników. Jeśli zechce- 
ый my, zniszczymy każdy ele- 
ЁЎ ment otoczenia. Będziemy 
Bm toczyć walkę o wol- 


Zarówno postacie 
(М) superbohaterów 
jaki ich wrogów 

zaczerpnięto 
z amerykańskich 


с 


Z OSTATNIEJ CHWILI 
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Oto obrońcy Nowego Jorku i Stanow Zjednoczonych — 
się z wrogiem, latają w powietrzu, zginają latarnie, a gdy trzeba, przeprowadzają dzieci przez ulicę! 


ność się na 23 poziomach, na 
przykład uwalniając kolegów 
lub broniąc budynku Organi- 
zacji Narodów Zjednoczonych 
przed potworami. 

Podczas misji zdobędziemy 
punkty prestiżu, które wyda- 
my na rozwój superbohate- 
rów i wynajęcie nowych po- 
staci. Członków drużyny wy- 
bierzemy spośród wielu wo- 
jowników, z których każdy 
dysponuje fantastycznymi mo- 
żliwościami. Nasi bohaterowie 
będą unosić się nad ziemią, 
wykazywać się nadludzką siłą 
i zręcznością niczym Super- 
man i Batman. 

Na tę ciekawie zapowiada- 
jącą się grę powinni zwrócić 
uwagę przede wszystkim mi- 
łośnicy amerykańskiego ko- 
miksu i szybkiej akcji. ш 


różnią się od chłopów, Później zdobywają (ате zbroje н 


Z OSTATNIEJ CHWILI 


Fatherdale: The Guardians of Asgard W tej 
grze wcielimy się w mitycznego obrońcę jednego 
z pradawnych przedmiotów mocy. Jej akcja toczy się 


| średniowieczne uzbrojenie, ale również autentyczne 
| 

| 

| w Skandynawii w roku 1072. Dzięki dokładnemu 

| 

| 


miejsca oraz dawne społeczeństwo. 
W czasie gry spotkamy ponad 150 postaci, z których 
każda będzie miała inny wygląd, charakter, sposób 
zachowania i życiorys. Odwiedzimy niemal 60 różnych 
miejsc, poczynając od stepów i lasów, a kończąc na 
średniowiecznych twierdzach. Nasz bohater będzie miał 
współczynnik męstwa, którego nigdy wcześniej nie 
spotkaliśmy w grach fabularnych. Ciekawość 

wzbudza system przedstawiania ekwipunku. 
Nie zobaczymy współczynników przedmiotów, ale 
wyliczymy je na podstawie wyglądu i parametrów broni 
i zbroi. Wpływ będzie na nie miało nawet pochodzenie 
stali, z której wykuto miecz. Bitwy będą się toczyć 
w czasie rzeczywistym. Ciekawy świat, intrygujące 

ы podejście do gier fabularnych i nowe pomysły sprawiają, 

| Na początku nasi bohaterowie odzieniem niewiele że 


Akcja gry ma być widowiskowa, 
dynamiczna i przedstawiona 


* ы ka 


| Termin wydania w Polsce 
wiosna 2002 r. 
Producent 
Electronic Arts 


Polski wydawca 

Group olejny raz będziemy zma- 
| Platformy sprzętowe gać się ze złymi smokami 

К i potworami w fantastycznym 
| Wymagania sprzętowe : świecie. Z początku pokieruje- 


ша тегтапе : my jednym bohaterem, ale 


: z czasem dołączą do niego ko- 
: lejni poszukiwacze przygód. 

: була, który zwiedzimy, bę- 
: dzie ogromny, a gdy doszczęt- 
; nie zagracimy plecaki łupami, 
|: wynajmiemy muta i na niego 
: zapakujemy zdobycze! Roz- 
: grywka przypominać ma Dia- 
: blo Il, tyle że zw pełni trójwy- 
; miarową grafiką. 


Informacje 
www.irrational-games.com/ff/ 


„którzy gładko rozprawiają ; to w grze 
: fabularnej klasyczny motyw 


wróżą tej grze wielką przyszłość. 


“u "GRY 


2/2001 | 
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: Gra zręcznościowo-fabularna na PC | Stoczymy 
: walki z hordami wrogów, zwiedzimy loch 
: i oczywiście zbierzemy skarby, skarby, skarby... 


Z OSTATNIEJ CHWILI 


Większość czasu spędzimy 
na walce. Potyczki będą rozgry- 
wać się w czasie rzeczywistym. 
Napotkamy hordy przeciwni- 
ków zbrojnych w śmierciono- 
śny oręż, a nawet posługują- 
cych się magią. Oczywiście po 
ich zabiciu otrzymamy punkty 
doświadczenia, za które rozwi- 
niemy cechy bohaterów. 

są miło za- 
skoczone prostotą pomysłu na 
Dungeon Siege'a. Dzięki niemu 
i perfekcyjnemu wykonaniu ta 
gra zapowiada się na hit. № 


| Termin wydania w Polsce 
| połowa 2002 r. 


| Producent 
Gas Powered Games/Microsoft 


| Polski wydawca 
| APN Promise 
| Platformy sprzętowe 
| Рс 
| Wymagania sprzętowe 
PII 350, akcelerator 3D 
Informacje 

| www.dungeonsiege.com 


wraz z tysiącami 


Werewolf: The Apocalypse To nadzwyczaj 
ciekawy system papierowych gier fabularnych, 
w którym wcielamy się w... wilkołaka. Przystępujemy 
do jednego z wielu klanów i toczymy mordercze walki. 
Niestety na razie nie zobaczymy gry komputerowej. 
Firma tworząca elektroniczne wersje Werewolf: 
The Apocalypse zbankrutowała, gdy prace znajdowały 
się już w zaawansowanej fazie. 


жеде 


Z OSTATNIEJ 


Fallout 3 W pierwszych dwóch częściach próbowaliśmy 
przeżyć w świecie po wojnie atomowej. Czas na kolejną 
wycieczkę po skażonych pustkowiach. 0 grze jeszcze 
niewiele wiadomo, poza tym że nareszcie zobaczymy 
trójwymiarową grafikę, a na dodatek będziemy walczyć 
w czasie rzeczywistym. 
fanów czekają na Fallouta 3 niecierpliwie i mają nadzieję, 
że będzie on równie wciągający jak poprzednie części. 


łorkratt 


"Апа. Świat rzemiosła wojennego. Wymowa:łerld о 


“Ang. Kolejna wojna. Wymowa: anader іо! 
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Fabularna gra sieciowa na PC | Tym razem 
= wkrainie Azeroth nie będziemy dowodzić 
bitwami, ale sami przeżyjemy przygody 


to tytuł, który stanie się 
rozwinięciem serii War- 
craft. Będzie to masowa siecio- 
wa gra fabularna tocząca się 
w świecie znanym ze sław- 


Ciężkozbrojny 
czeka na przeciwnika 


nej serii gier. Jednak nie bę- 
dziemy dowodzić armiami, ale 
stworzymy bohatera, przed- 
stawiciela jednej z trzech ras: 
orków, ludzi lub bykopodob- 
nych taurenów. 

Będziemy przemierzać ba- 
śniową krainę Azeroth, o którą 
walczą orkowie i ludzie. Spo- 
tkamy się z setkami innych gra- 
czy, z którymi będziemy han- 
dlować, rozmawiać i oczywi- 
ście walczyć. Jako jeden z wo- 
jowników weźmiemy udział 
w wielkich bitwach, a gdy zdo- 


Nie zabraknie 


będziemy doświadczenie, po- 
prawimy cechy bohatera. 

W porównaniu z innymi 
grami sieciowymi World of 
Warcraft w znacznie więk- 
szym stopniu zorientowany 
będzie na akcję i walkę. Trój- 


...tylko standardy piękna będą różne 


wymiarowa grafika wygląda 
doskonale — zobaczymy wiele 
szczegółów, wspaniałe krajo- 
brazy, wschody i zachody 
słońca nad polami bitew. Nie- 
stety do premiery gry zostało 
jeszcze dużo czasu. | 


| Termin wydania w Polsce 
| jeszcze nieznany 


| Producent 

| Blizzard 

| Polski wydawca 

| CDProjekt 

| Platformy sprzętowe 
| PC 

Wymagania sprzętowe 
akcelerator 3D 
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Informacje 
bli 
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Projekty map, 
bohaterów, 
pojazdów 

i lokacji 
wyglądają 
bardzo [8 
interesująco 
iw niczym nie 
ustępują 


znanych firm. 
Oto stacja 
wa 


= zręcznościowo- „А паРС 8 
Wyruszymy w niebezpieczną podróż przez 
Europę ogarniętą płomieniami wojny 


cielimy się w najemnika, 

który zostaje wciągnię- 
ty w zmagania mocarstw 
podczas drugiej wojny świa- 
towej. W poszukiwaniu przy- 
jaciela będziemy podróżować 
po Europie i rozwiązywać 


Deadlands 0 tej grze też jeszcze zbyt wiele nie 
wiadomo, poza tym, że poprowadzimy w niej grupę 
bohaterów na Dzikim Zachodzie, ale innym niż ten 
znany z historii, Okropieństwa wojny secesyjnej 
obudziły duchy indiańskich przodków. Ameryka jest 
terroryzowana przez przerażające potwory. Stajemy im 


na drodze i walczymy o wolność! 


skomplikowane intrygi. Trafi- 
my nawet do oblężonego 
przez Niemców Leningradu! 
Another War to rozbudo- 
wana gra fabularna, w której 
wyposażymy naszego boha- 
tera w ponad 120 rodzajów 


2 OSTATNIEJ CHWILI 


Middle Earth Tej gry również długo nie 
zobaczymy. Ze względów prawnych zawieszono jej 
produkcję, zaś autorzy zaangażowani w jej tworzenie 
spotykają się głównie w sądach. Wielka szkoda, 
że nieprędko pójdziemy w ślady bohaterów Władcy 
Pierścieni i nie wcielimy się w rolę małego hobbita lub 
wielkiego Nazgula... Nie jest jednak wykluczone, że 
autorzy pojednają się w związku ze zbliżającą się 
premierą filmu pod tym samym tytułem. 


| Termin wydania w Polsce 
grudzień 2001 r. 
Producent 

Mirage Studio 


Polski wydawca 
IM Group 

| Platformy sprzętowe 

PC 

Wymagania sprzętowe 

PII, akcelerator 3D, 64 MB RAM 
| Informacje 
www.anotherwar.com 


broni i ekwipunku. Napotka- : 
my setki różnych postaci — : 
: walczyć o skarby i sławę. 


żołnierzy i cywilów. 


Grafika wygląda ciekawie. Ч 
Będziemy podziwiać piękne : 
i pełne detali budynki, jak : 
; kupca. Pożeglujemy po tropi- 
Mundury i broń z okresu dru- : 
giej wojny światowej są wier- : 
nie odwzorowane. Uznanie : 

wzbudza sys- : 
: fice. Nie tylko poprowadzimy 


również ładne krajobrazy. 


tem oświetlenia obiektów, 


animowania płomieni i wybu- : 
chu. Trzymamy kciuki, bo au- : 
| } wych miastach. Шш 


torami gry są Polacy! 


2 OSTATNIEJ CHWILI 


Divine Divinity Pod tym tytułem kryje się gra, 
która ma zrealizować wszystkie marzenia miłośników 
gier fabularnych. Autorzy zapatrzyli się w takie 
przeboje, jak Baldur's Gate i Diablo, i starali się stworzyć 
coś podobnego, ale jeszcze lepszego. Niewiele wiadomo 
o intrydze, jednak twórcy gry podają zdumiewające 
liczby. Cztery mapy, z których składa się świat gry, mają 
liczyć łącznie 20 000 ekranów. Znajdziemy na nich 
wszystko, od spokojnych wiosek aż po nawiedzane 


przez demony pustkowia. 


Autorzy zapowiadają, że jeśli zmienimy ubranie naszego 
bohatera, jego wygląd również się zmieni. Magiczne 
przedmioty stworzymy sami, więc ich liczba będzie 

w zasadzie nieograniczona. 
Nasza postać nauczy się w trakcie gry kilkudziesięciu 

z listy 96 umiejętności podzielonych na trzy drogi 

- wojownika, podróżnika i czarodzieja. Divine Divinity 
tara się. 01 І 


jbardziej realistycznej gry 


| НУ $ 20] | | 


: Gra strate 

fabula ағпа na aPC] 

|: Wszyscy na pokład! 

|: Nadpływają galeony 

|: wyładowane złotem 
: i przyprawami! 


drugiej części Sea Dogs 
ponownie wcielimy się 
w kapitana statku i będziemy 


Staniemy po stronie jedne- 
go z europejskich kolonizato- 
rów, wcielając się w pirata lub 


kalnych morzach, wypełnimy 
różne zadania i zdobędziemy 
okręty wroga. Wszystko obej- 
rzymy w trójwymiarowej gra- 


do boju marynarzy, ale także 
stoczymy pojedynki w porto- 


مر 


Z OSTATNIEJ CHWILI |) 


Autorzy gry kładą nacisk na 
„Na temat fabuły jeszcze milczą 


fabularnej. Czy to ambitne zamierzenie się powiedzie? | 

Sądząc po ujawnionych informacjach i obrazkach, | 

rozgrywka za bardzo przypomina Diablo, a grafika jest 

już przestarzała. Ale z wydaniem ostatecznego 
wstrzymują się do premiery. 


Sea Dogs to jedyna seria seria 
gier fabularnych o 


{ ђ 
} 


| Termin wydania w Polsce 

| wiosna 2002 r. | 
| Producent 
| Akella Interactive 


| Polski wydawca 

| jeszcze nie znany 

| Platformy sprzętowe 
| PC 
| Wymagania sprzętowe 
| jeszcze nieznane 


| Informacje 
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same os 


Serwisy o grach fabularnych nazywane są tajemniczo 
planetami, kryptami, karczmami... Jest ich tyle, 

że tworzą prawdziwe sieciowe królestwa, w których 
znajdujemy poradniki i opisy przejścia do różnych gier 


| iczbastron WWW poświęco- 
ІІ nych pecetowym grom fa- 
=) bularnym jest ogromna. 
imponuje zaan- 

gażowanie, z jakim ich twórcy sta- 
rają się przekazać informacje na te- 
mat swych ulubionych tytułów. 
Godne pochwały jest to, że w sieci 


twórcy wiele obiecują, ale 
w większości działów witają 
nas napisy informujące, że ta 
część strony jest jeszcze w bu- 
dowie. poleca- 
ją dział Questy opisujący licz- 
ne zadania stawiane przed 
naszą drużyną. 
http://bg2.cdprojekt.com/ 


trona w całości poświęco- 

na grze Baldur's Gate 11. 
Wygląda ładnie, ale obsługa 
jest niewygodna. Nie wiado- 
mo, dlaczego najpierw wybie- 
amy dział na pasku z lewej 
trony, a potem podsekcję na 
małym paseczku z prawej. Za- 
wartość serwisu jest uboga — 


znajdujemy także polskie strony 
o grach fabularnych.Wiele z nich jest 
bardzo dobrych i przewyższa pozio- 
mem zagraniczną konkurencję. 

W internecie bez trudu znajduje- 
my opisy przejścia, porady do gier 
fabularnych, a także wiele cieka 
wych dodatków. Ш 


to wyczerpujące źródło 

informacji o Diablo Il. 
Strona ma atrakcyjny wygląd 
i jest prosta w obsłudze. 
Wśród jej zasobów łatwo 
znajdujemy między innymi 
opis przejścia gry, charaktery- 
styki przedmiotów, postaci 
i czarów oraz mapy. Ciekawy 
dział to słowniki, w których 
podane jest tłumaczenie an- 
gielskich nazw przedmiotów 
używanych w grze. Warto też 
zajrzeć do poradników ze 
strategiami gry poszczególny- 
mi postaciami. 

W Karczmie Diablo Il znaj- 
dujemy także szczegółowe 
opisy krain, miast i obiektów 
z Diablo Il oraz opowiadania 
napisane przez graczy. 

http://diablo2.cdprojekt.com/ 
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Łmazonka | Barbarzyńca | Cz 


CZARODZIEJKA 


olska witryna zajmująca się grami 

fabularnymi. Zakres tematyczny 
: jest szeroki, ale liczba i objętość mate- 
: riałów — niestety mizerna. Miłośni- 
: ków Baldurs Gate zainteresują na 
: pewno dodatkowe postacie. Dla gra- 
: czy w Diablo Il przygotowano nato- 
: miast pełny opis przejścia tej gry. 

http://wwwgildia.pyrland.pl/ 


a witryna jest dobrym uzupełnie- 
: Ш niem oficjalnej polskiej strony gry. 
: Działy takie jak spis przedmiotów lub 
: potworów zawierają podobne infor- : 
: macje, ale inaczej zorganizowane. 
: W opisach rzeczy i osób brakuje nazw 
: z polskiej wersji językowej Diablo II. 

: 3 http://diablo2.strefa.com/ 


ardzo dobra polska strona o grze : 


ozbudowana polska witryna po- : (GBI 
Vampire: The Masquerade. Zawiera : 


święcona grze Deus Ex. Ten serwis : 


jest często aktualizowany. Warto od- 


wiedzić dział plików — znajdujemy tu : 
dobrze opisane dodatki do gry oraz : 
programy służące do jej modyfikowa- : 
nia. Poza tym na stronie znajdujemy : 
także przwodniki do gry, tapety, : 


a także zapowiedź Deus Ex 2. 
http://www.nanotech.prv.pl/ 


: dokładne opisy przedmiotów i postaci : 
: pojawiających się w grze. Nieco gorzej : 
: wypada część poświęcona poradni- : 
: kom: dział strategii jest ubogi, zaś opis : 
i] : przejścia gry — mało szczegółowy. : 
: Większość materiałów to tłumaczenia : 
: tekstów z zagranicznych stron. 


http://www.vampire.org.pl/ 
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trona pełna informacji o grze Arcanum i przedstawio- 


nym w niej świecie, w którym występują zarówno ma- 
gia, jak i maszyny parowe. Jest tu też The Tarantian — gazeta 
ze świata gry, której styl przypomina angielskie dzienniki 
z końca XIX wieku. Na stronie znajdujemy przewodnik po 
Arcanum, mapę oraz opisy ciekawych miejsc. 

Wśród materiałów do ściągnięcia znajdują się tapety, wy- 
gaszacz ekranu i temat do Windows.Ponadto znajdujemy tu 
także filmy prezentujące rozgrywkę i opowiadania ze świa- 
ta gry — niestety po angielsku. 

http://www.sierrastudios.com/games/arcanum 
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News For Wednesday, September 12 


Banshee Network 


nly 2 Days! 


GameBanshee Feature: DAoC Searchable Armor Database 
asted at 15.02 by Buck Satan 
wha may have known me back in ту 

{ёге of equipment in the game, simply called Buck Sat 


Same 
ofe EQ Compendium 
well, naw that Dar Dl 

equipment listing in our Dark 
about, but l Нау 
Albian, Hiberni 


munity! Lirik 


М section. Currently, | have not added 
и around 800 pieces of armor that can be purchased from 


ng Midgard. Weapons and miscellaneous equipment are coming 


Darkfall Online Website Update 


asted at 17 ПЕ by Buck Satan 


The oficial Darkfall Onli 
included in the upeornir 


*ksite паз been updated with artwork of the Dwarf, 
PG 


wspomnianych gier. Są one dokładne, 
a jeśli znajdujemy błąd, zgłaszamy 
uwagi do danego działu. Wówczas 
twórcy strony poprawiają opis lub po- 


ameBanshee to uporządkowana, 
szczegółowa baza danych pełna 


R Measur rable la" loss 


remember a comprehensive listing | maintained 
ШЕ ГЕ ЕРЕ have posted up the first installment of rny fully 
y ofthe magic equipment | know 


one of the many races 


informacji o grach Baldur's Gate | i II, 
Icewind Dale, Planescape: Torment, 
Pool of Radiance oraz Vampire: The 
Masquerade. Najmocniejsza strona wi- 
tryny to dopracowane opisy przejścia 


ardzo duży serwis o grach 

fabularnych, niekiedy kry- 
tykowany za bezkrytyczne po- 
dejście do informacji praso- 
wych. Zawiera wiele osobnych 
podstron, pełnych nowości 
i poradników. Niektóre to 


Sierra and Click Entertainment announce 
a chance to try the Throne of Darkness 
multiplayer game 


Dark Majesty Interview 
23:23 | by Kvote 


44..ш!!е.шешеееееееееее 


najlepsze serwisy w sieci (na : 
przykład ten dotyczący gry 
Deus Ex). Obsługa strony jest 
prosta — by przejść do serwisu : 
o danej grze, klikamy na jej ty- : 
tuł na pasku po prawej 
http://www.rpgplanet.com/ 


magają uściślić informacje. 

Na stronie znajduje się także dział 
z nowościami i zapowiedziami nad- 
chodzących przebojów, a także wiele 
wywiadów z twórcami gier. Jednak 


Featured 
Screenshot 


Search The Web 


earchable 


various merchants in 
tay tuned 


that will he 


największe wrażenie my na 
biblioteka przed- 
miotów i czarów, w której każdy 
przedmiot zilustrowany jest za pomo- 
cą wyciętego z gry obrazka, a także 
cenna i bardzo przydatna biblioteka 
adresów innych serwisów poświęco- 
nych grom fabularnym. 
http://www.gamebanshee.com 


529" 
Ultima ІХ: Ascension 


Britain (Compassion) 
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Fresh flowers direct from the grower! 


: ciąż jeszcze uaktualniana podstrona RPG : 
; Planet poświęcona grze Ultima IX. Zawie- : 
: ra opis przejścia i forum dyskusyjne. W dziale : 
: plików znajdujemy między innymi tworzone : 
i przez graczy projekty okładki. Wiele odnośni- : 
: ków prowadzi nas do recenzji gry. 
http://rpgplanet.com/ultima9/ 


proflowersęcom 


Dozen Roses $2995 =] 00| 


Flaming Sword 
Mayor's House 
винну 


тані Shop 
welor 


10 Оше 
11 Archery Range 
12. Weapons Shop 
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ajlepsza strona о grze Deus Ех. 
polecają zwłaszcza 
dział z opisem przejścia gry, w którym 
odnajdujemy między innymi charak- 
terystyki broni. Warto zajrzeć do sekcji 
z odpowiedziami na najczęściej zada- 
wane pytania. Są tu też interesujące 
artykuły, między innymi o tym, w jaki 
sposób rozbudować Deus Exa i odkryć 
jego tajemnice. Z podstrony prowa- 
dzonej przez oddzielny zespół fanów 
ściągamy dodatki do gry. 
http://www.planetdeusex.com/ 
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ficjalna strona poświęcona ostat- 
niej części serii Ultima. Odnośniki 
prowadzą nas do kilkunastu stron fa- 
nów Ultimy.Wśród nich за nawet dwie 
polskie witryny, niestety mało atrak- 
cyjne. Poza tym na oficjalnej stronie 
znajdujemy grafiki z gry oraz łatki, 
a także list od Richarda Garriota, twór- 
cy serii, zachwalającego swe dzieło. 
http://www.ultima-ascension.com 


a tej stronie znajduje się opis przejścia gry 

Planescape:Torment wraz z mapami pozio- 
mów. Oglądamy tu też tabele informujące 
o większości czarów, tatuaży i przedmiotów po- 
jawiających się w grze. Brak jedynie charaktery- 
styk postaci — autor zamieścił tylko ich obrazki 
i imiona. Sekcję wiadomości omijamy, bo już 
od dawna nie jest aktualizowana. 

http://www. soulbox.de/torment.html 


MANGE DURANON SPEND ANEA 


хамво иней 


znak ы 


PLANE ZE 55САРЕ 


ТОҢГТЕ NT WAN+ MORE? 


BŁ; aait 


08/15/10 


ficjalna strona gry Planescape:Torment za- 

sługuje na uznanie. Jej twóry włożyli wiele 
wysiłku w efekty specjalne: widzimy kolorowy, 
obracający się krąg, za którego pomocą prze- 
chodzimy do interesującego nas działu. Roz- 
wiązanie równie przyjemne dla oka, co niewy- 
godne — poruszanie się po stronie jest męczą- 
ce. Jeśli mamy powolne łącze internetowe, wy- 
bieramy wersję uproszczoną witryny, niestety 


қаша а. э. 


równie trudną w obsłudze. Jeśli chodzi о: 
zawartość , na stronie warte uwagi są: bogata : 
baza odnośników, ciekawa, choć krótka lista : 
materiałów do ściągnięcia (w tym proste ani- 

macje postaci do umieszczenia na własnej stro- : 
nie) oraz dział zabawnych konkursów (na przy- : 
kład: jakie zaklęcie rzucilibyśmy, gdyby na dro- : 
dze naszej drużyny stanęła Britney Spears). : 

http://www. planescape-torment. com 


itryna poświęcona jest Baldur's Gate, ale zawiera też wiele 
: materiałów dotyczących gier Planescape: Torment oraz 
: Icewind Dale. Dużo miejsca zajmują tutaj mało przydatne mate- 
; riały, na przykład lista potworów, która zawiera jedynie ich na- 
: zwy- bez charakterystyk! Na uwagę zasługują za to szczegóło- 
: we poradniki oraz wyszukiwarka przedmiotów informująca nas, 
: gdzie znajdujemy przedmioty o wskazanych cechach. 
: $ http://www.planetbaldursgate.com/ 
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versions аге also available 


A necessary download for everyone who is playing Icewind Dale. The 


patch fixes numerous bugs, adds more stability to t 
enables the cheat codes, French, German and Spani 


erwis zajmuje się grami 

Baldur's Gate, Icewind Da- 
le, Planescape: Torment oraz 
Pool of Radiance. Materiały 
podzielone zostały na kilka 
kategorii (na przykład: pomoc 
w graniu, oszustwa oraz pliki 
do ściągnięcia). Większość za- 
wartości strony pochodzi z in- 
nych witryn. Materiały autor- 


i przejrzysta — 
czego szukamy, 


1d Dałe expansion. The patch fixes numerous bugs and adds 
ility to the game. French, German, Italian and Spanish | 


stwa twórców Sorcerer's Place 
5а rzeczowe, ale niezbyt atrak- 
cyjnie przedstawione. Choć 
strona sprawia wrażenie two- 
rzonej mechanicznie i bez po- 
lotu, to jest prosta w obsłudze 


się właśnie tutaj. 
http://www.sorcerers.net/ 


ОП сот, 


Агсапит 
http://www.rpgplanet.com/arcanum 
http://www.terra-arcanum.com 


Baldur's Gate II 
http://www.interplay.com/bgate2/ 


| > http://www.interplay.com/bg2throne/ 
Deus Ex 
http://www.deusexcenter.com/ 


http://www.deusex.com/ 


Icewind Dale 
http://www.interplay.com/icewind/ 


he game and 
ish versions are 


Planescape: Torment 
http://www.cool123.c0m/game/ 


Pool of Radiance 


jeśli wiemy, 


Warto udać http://www.themasquerade.org/ 


Kdffiputer = 


Үн 


INNE STRONY O GRACH FABULARNYCH 


http://www.rpgplanet.com/poolofradiance/ 


Vampire: The Masquerade — Redemption 


> http://www.activision.com/games/vampire/ Ciekawa oficjalna strona gry 


Na tych dwóch stronach znajdują się ciekawe 
informacje o świecie maszyn parowych 
i magii oraz wiele materiałów do ściągnięcia 


Oficjalna strona Baldur's Gate Il zawierająca 
podstawowe informacje na temat tej gry 
Oficjalna strona poświęcona dodatkowi 
Throne of Bhaal 


Prawdziwe centrum szkoleniowe dla 
przyszłych agentów specjalnych i hakerów 
Oficjalna strona gry Deus Ex. Niestety 
niewiele się z niej dowiadujemy 


Ta oficjalna strona gry Icewind Dale nie 
zawiera żadnych ciekawych nowinek. 

Na uwagę zasługują jednak piękne grafiki 
oraz liczne obrazki z gry 


Przydatna strona dla tych, którzy zagubili się 
wWieloświecie i mają kłopot ze znalezieniem 
odpowiednich wrót w Mieście Drzwi 


Kopalnia informacji na temat gry Planescape: | 
Torment, a także Icewind Dale'a oraz Invictusa | 


Zaglądamy tu, jeśli nie wiemy, co to właściwie | 
jest ta cała maskarada 
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- SUPERKRZ 


MAGAZYN 


| W Arcanum 
| wybieramy 


| Ma skrzydła, 
zieje ogniem 


Alkohol 
| ozapachu 
jałowca 


Szeroka 
jak Wisła 


Demon 
z dodatku 
do Diablo Il 


Stany 
Zjednoczone 
| w ich języku 


Smaczne 
ІІГ 


’ Ogromne, | 


. tepe, silne, 
jedzą ludzi 


nie ma mety 


Zasady zabawy 

1.Litery wpisane w ponumerowane 
pola krzyżówki przepisz w wolne pola 
pod krzyżówką. Ułożą się w hasło. 
2.Wpisz hasło na kupon konkursowy 
znajdujący się na tej stronie. 


NI A 


3.Wypełnij resztę Киро! 

go pod adresem: 

Komputer ŚWIAT 6RY I | 

Al.Jerozolimskie 181,02-222 Warszawa. 

4.Kup miesięcznik Komputer ŚWIAT 
numer 5/2002, który ukaże się 17 


R © DY 


kwietnia 2002 roku i sprawdź, 

czy wygrałeś. 

Powodzenia! 

UWAGA:W losowaniu biorą udział 
kupony oraz kserokopie. Jedna osoba 
może wysłać jeden kupon lub kopię. 


2 t ДҮ alot 
>acel | 


5 gier 


jednostka 
| miary 
powierzchni 


Ralòurs 
« ya Cel] 


15 gier 
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KUPON KONKURSOWY 
IMIĘ I NAZWISKO 
ULICA I NUMER DOMU 
KOD POCZTOWY I MIASTO 
TELEFON KONTAKTOWY 


HASŁO KRZYŻÓWKI 


Konkurs organizowany 
jest przez Axel Springer 
Polska Sp.z о.о. па 
łamach pisma Komputer 
ŚWIAT G TRA. 

Uczestnikami konkursu 
mogą być osoby pełno- 
letnie oraz niepełnoletnie 
reprezentowane przez 
opiekunów. 

Konkurs trwa od 
28.11.2001 do 16.02.2002. 

Zadaniem konkursowym 
jest nadesłanie do 
16.02.2002 (liczy się data 
stempla pocztowego) 
rozwiązania krzyżówki 
z pisma Komputer ŚWIAT 


Spośród autorów 
prawidłowych rozwiązań 
komisja składająca się 
z członków redakcji 
Komputer ŚWIAT б! 

„wyłoniona 
przez organizatora, 
wylosuje zwycięzców, 
którym zostaną 
przyznane nagrody. 

Losowanie zwycięzców 
nastąpi 1.03.2002 

Nagrodami są gry 
uwidocznione w piśmie 
Komputer ŚWIAT 


Przekazanie nagród 


| nastąpi do 25.03.2002. 


Nadesłanie kuponu 
pod wskazanym adresem 
przez uczestnika 
konkursu oznacza, że 
wyraża on zgodę na 
opublikowanie swoich 


| danych personalnych na 


Wyłącznym sponsorem nagród jest firma CDPRGJEKT 
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Redaktor techniczny: 
Marcin Góral 

Korekta: Maria Lipszyc 
Adres redakcji: 


Komputer ŚWIAT GRY EXTRA 
Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 


02-222 Warszawa, 
Al.Jerozolimskie 181 
(Ochota Office Park) 
Telefon: (0 prefiks 22) 
608 41 13 

Faks: (0 prefiks 22) 

608 42 93 

Dział Prenumeraty: 
Łukasz Szmigrodzki tel. 
(0 prefiks 22) 608 42 06 
Adres e-mail: 


GE ерте” 3 


REDAKCYJNA 


Adres w internecie (WWW): 
http://gry.komputerswiat.pl 
Listy do redakcji i pytania do 
redaktorów prosimy kierować pod 
adresem redakcji, pod redakcyjny 
e-mail lub numer faksu 


Wydawca: 

Axel Springer 

Polska Sp.z 0.0. 

członek Izby Wydawców 
Prasy oraz Związku Kontroli 
Dystrybucji Prasy 

Adres: 02-222 Warszawą, Al. 
Jerozolimskie 181 — Ochota 
Office Park, recepcja 

tel.608 40 00, sekretariat 
Prezesa tel. 608 41 00 


Prezes Wydawnictwa: 


Wiesław Podkański 
Dyrektor Generalny: 
Florian Fels 


Dyrektor Wydawniczy: 


Marcin Przasnyski 
Dział Reklamy: 
Dominik Tzimas 
tel.608 41 15-18 
Dział Public Relations: 
Marzena Daszkiewicz 
tel.608 41 02 

Dział Promocji: 
Agnieszka Kamola 
tel. 608 40 57 

Dział Kolportażu: 
Janusz Snarski 


tel.608 40 10 


liście laureatów konkursu. 
Pełny regulamin 

konkursu znajduje się 

do wglądu w redakcji. 


Produkcja: 

Elżbieta Garncarczyk 
tel.608 41 44 
Księgowość: Janusz Bąk 
tel. 608 40 30 

Druk: RR Donnelley Europe 
Kraków, tel. (012) 652 61 00 


Zabroniona jest 

bezumowna sprzedaż 
czasopisma po cenie niższej 
od ceny detalicznej ustalonej 
przez wydawcę. 

Sprzedaż numerów aktualnych 
i archiwalnych po innej cenie 
jest nielegalna i grozi 
odpowiedzialnością karną 


Aedia tech 


o | Prawdziwy \IBRATION TT: znajdziesz tylko 
. w produktach ze znakiem 7 


moda tech 


Dual Speed Drive) | - 


® Pełnowymiarowa kierownica 
z regulacją nachylenia 
_ | e Niezależne moduły pedałów oraz 
= manetki biegów i hamulca ręcznego 
e Można podłączyć do komputera РС 
oraz konsoli Playstation 1 
e Wbudowane funkcje gamepada 
• Interfejsy USB i PSX gaming port 


"г "ы 


e (Wbudowane dwa niezależne 
analogowe manipulatory 

* 11 programowalnych przycisków 

e Interfejs USB 


e Najmniejsza kierownica z wibracjami 

| ® 2 przyciski spustowe spełniające 
rolę pedałów hamulca i gazu 

e Wbudowane wszystkie funkcje 
gamepada 

e |nterfejs USB 


| s : 3 — ` گے‎ 4 
| Windstorm РУ; 
4 ШШӘ ШІ) п 5% ж 


_ Super Racer VF 


• 2 w 1: gamepad z wbudowaną 
Kip niita analogowa 
e; isków з : 
у 79 programowalnych) ! - = ` e Kontroler widoków (hat switch) 
* 2 analogowe przyciski pedałów 0 = + • Interfejs USB 
i hamulca Я === == А, 
* Interfejs USB 
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© 2001 Paradox Entertainment AB. Wszystkie prawa zastrzeżone. Europa Universalis jest oparta па өгіг planszowej pod tym samym tytułem, autorstwa Azure Wisha i Philippe'a Thibauta. Wersja polska i wyłączna dystrybucja w Polsce CD PROJEKT. 
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Europa Universalis П to kontynuacja jednej z najlepszych strategii tego roku, przez wielu graczy określanej mianem 
następcy słynnej Civilization. Europa Universalis II to: * 100 nowych nacji do wyboru, 120 nowych prowincji, 
2 nowe okresy historyczne, w sumie ponad 100 godzin dodatkowej zabawy * Poprawiona sztuczna inteligencja 
R DAZ _ : komputerowych przeciwników * Całkowicie nowy system generowania przypadkowych wydarzeń histotycznych 
2215916969 № * Trzy nowe religie - buddyzm, hinduizm, konfucjanizm * Nowa opcja „Misjonarze”, pozwalająca na łatwą zmianę 
SĄ aż wirtualny.com.pl wyznania religijnego w podległych prowincjach , Dziesiątki nowych rozwiązań dyplomatycznych * Całkowicie nowy 
m system negocjacji politycznych * Rozbudowany system reform spoteczno-gospodarczych * Całkowicie przebudowany 
„samouczek” ułatwiający poznanie tajników gry, nawet początkującym fanom strategii. To ‘tylko niektóre 
*z udoskonaleń kontynuacji tej strategii. Druga część Europa Universalis, to również całkowicie nowa jakość polskiej 
wersji językowej, tym razem przygotowanej przez zespół CD Projekt. -----“2Фе-- 
W SKLEPACH JUZ 5 GRUDNIA!!! 
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